


GDD Dokument k hre Postal 2
Popis projektu

Postal 2 je kontroverzna a provokativna striel'acka z pohl'adu prvej osoby (FPS), ktora
hracom ponutka volny pohyb a interakciu v otvorenom svete mesta Paradise. Hra sleduje
pribeh hlavného protagonistu, znameho ako "Postal Dude," pocas jeho kazdodennych uloh,
ktoré sa rychlo zmenia v zavislosti od hra¢ovych rozhodnuti. Hra je zndma svojim satirickym
humorom, extrémnym nasilim a provokativhym obsahom, €o z nej robi jeden z
najdiskutovanejsich titulov svojej doby.

Elevator Pitch

Postal 2 je FPS hra s otvorenym svetom, ¢iernym humorom a kontroverznym obsahom, ktora
hra¢om umoznuje rozhodovat’ o spdsobe plnenia tiloh — bud’ pokojne, extrémne nasilne, alebo
pasivne prihliadanie sa. Hra¢ sa v nori do kazdodenného zivota hlavnej postavy "Postal Dude"
zijicom malom mestecku Paradise. Hra¢ okusi “chores” bezného obc¢ana ako kupit’ mlieko
alebo spisat’ peticiu.

.....

Hry:

e Grand Theft Auto (Rockstar Games): Otvoreny svet, sloboda hraca, moznost’
vykondavat nésilné a kriminélne Ciny.

e Manhunt (Rockstar Games): Temny a nasilny obsah, stealth mechaniky.

e Duke Nukem 3D (3D Realms): FPS mechaniky, humor, interaktivne prostredie.

e South Park: The Stick of Truth (Obsidian Entertainment): Satiricky humor,
provokativny obsah.
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Filmy:

o Fight Club (David Fincher, 1999): Kritika spolo¢nosti, nasilie, anarchia.

e A Clockwork Orange (Stanley Kubrick, 1971): Nasilie, spolocenské otazky,
provokacia. 5

e Pulp Fiction (Quentin Tarantino, 1994): Cierny humor, nechronologicky pribeh,
nasilie.

o Natural Born Killers (Oliver Stone, 1994): Média, nasilie, kritika spolo¢nosti.

Fight Club Pulp Fiction

Unikatne herné prvky (USPs)

e Otvoreny svet: Hra¢i mézu slobodne preskiimavat’ rozl'ahlé prostredie mesta Paradise
a rozhodovat’ sa, ako splnia svoje ulohy.

o Interaktivne prostredie: Takmer kazdy objekt v hre je interaktivny a moze byt
pouzity roznymi spdsobmi, o umoziluje kreativne pristupy k rieSeniu tloh.

e Rozne pristupy k uloham: Splnenie uloh je moznie niekol’kymi cestami, ¢im sa
zabezpecuje vysoka znovuhratel'nost’.

e Satiricky a provokativny humor: Hra je plné ¢ierneho humoru a satirickych odkazov
na sucasnu kulturu a spolocenské otazky.

o Kontroverzny obsah: Hra obsahuje extrémne nésilie, vulgarny jazyk, provokativne
témy, smrt’, nabozenstvo, rasizmus, atd’.

Ciel'ova skupina

Postal 2 je ureny pre dospelych hracov, ktori preferuju hry s otvorenym svetom,
provokativnym obsahom a ¢iernym humorom. Hra apeluje na tych, ktori si uzivaju volnost’

V prepracovanych hernych mechanizmoch a nevadi im vysoka rroven nasilia a kontroverzie.
Ciel'ova skupina zahfnia hra¢ov vo veku od 18 do 35 rokov, ktori maji zdujem o nekonvencné
herné zazitky a st otvoreni provokativnym témam.



Vekova Klasifikacia PEGI

Na zéaklade svojho obsahu je Postal 2 klasifikovany ako hra vhodna pre osoby starSie ako 18
rokov. Obsahuje extrémne nasilie, vulgarny jazyk, drogové a sexudlne narazky, ¢o ju robi
nevhodnou pre mladsie publikum. Hra je oznacena PEGI 18, ¢o znamena, Ze je urcena len pre
dospelych hracov.

Opis pribehu
Pribeh

Postal 2 je strukturovany okolo tyzdna v zivote The Postal Dude, pricom kazdy den prinasa
nové vyzvy a ulohy. Pribeh je riadeny vol'bami hraca, co méze viest’ k roznym vysledkom.
Pribeh zahfna ¢ierny humor, satiru a socidlnu kritiku, ¢asto prekracujticu hranice tradi¢ného
rozpravania v videohrach.

Hlavné Dejové Body:

« Pondelok: Hra za¢ina zakladnymi pochddzkami.. Ulohy zahfiaj
nakup/kradez/masaker/Unik cez tajny tunel na nadobudnutie kartonu mlieka, ziskanie
vyplaty a d’alSie v§edné aktivity. Tento den sluzi ako uvod do mesta Paradise a jeho
excentrickych obyvatel'ov.

« Utorok aZ Stvrtok: Ako tyzdeii postupuje, pochddzky sa stavaji zloZitej$imi a
potencial pre nésilné stretnutia sa zvySuje. HraCove €iny zacinaju mat’ viditelné
ucinky na svet a pribeh hry. Udalosti ako lipez v banke, navsteva miestnej kniznice a
interakcie s roznymi frakciami st typické pre tieto dni.

e Piatok: Posledny den kulminuje sériou udalosti, ktoré spoja dosledky hra¢ovych
rozhodnuti pocas tyzdiia. Klimax ¢asto zahfiia velkorozmerné konflikty, ktoré si
vyzaduju, aby hra¢ navigoval cez chaos a robil kI'i¢ové rozhodnutia, ktoré urcia
koniec hry.

Opis herného systému
Zakladny opis

Postal 2 je FPS hra s otvorenym svetom a dérazom na interaktivitu a hra¢ovu slobodu. Hra
kombinuje prvky akcie, prieskumu a humoru, ¢o vytvara jedinecny zazitok. Hraci mozu
slobodne preskimavat’ mesto Paradise, interagovat’ s jeho obyvatel'mi a prostredim, a
rozhodovat’ sa, ako splnia svoje tlohy.

Hlavné piliere hry:

e Prieskum: Hraci mézu volne preskimavat’ mesto Paradise a objavovat’ rozne
tajomstva a interakcie. Mesto je plné skrytych oblasti, zaujimavych NPC a objektov,
ktoré mozu hraci objavit’.

o Akcia: Rozne zbrane a bojové techniky umoziuju hra¢om riesit’ konflikty nasilnym
sposobom. Hra ponuka Siroku Skalu zbrani, od beznych strelnych zbrani az po bizarné
a improvizované zbrane.

e Interaktivita: Prostredie je plne interaktivne, ¢o hra¢om umoziuje pouzivat’ rozne
predmety a objekty na splnenie uloh.



e Humor: Satiricky a provokativny humor je pritomny vo vsetkych aspektoch hry, od
dialégov po herné situdcie. Hra zosmiesiuje sicasnu kultiru, spolo¢enské normy a
politické otazky.

Zakladny herny cyklus: Hraci prechadzaji r6znymi ulohami a vyzvami kazdy deinl v tyzdni,
pri¢om ich rozhodnutia ovplyviiujt, ako sa pribeh vyvija a aké situacie zaziju. Hraci za¢inaji
dent doma, kde dostant zoznam uloh od svojej manzelky. Takto to pokracuje cely tyzden az
kym hra nevivrcholi.

Herné mechanizmy
Zbrane a boj:

e Rozne typy zbrani: Hraci maju pristup k Sirokej Skéle zbrani, od beznych strelnych
zbrani az po lopaty, benzinové kanistre a zapalné fl'ase. Kazda zbran ma svoje
Specifické vlastnosti a pouZitie.

e Boj zblizka: Okrem strelnych zbrani mézu hraci pouzivat’ aj zbrane na boj zblizka,
ako st lopaty, zdhradné noznice, baseballové palky a d’alSie. Boj zblizka je Casto
brutalny a krvavy, ¢o prispieva k celkovému nésilnému téonu hry.

Interaktivita prostredia:

e Pouzivanie predmetov: Macky slizia ako tlmic na zbran a araby vybuchujt.
Dokonca aj niektore objekty v okoli ako vending machines vypl'uji nieco ak sa do
nich kopne.

e Interakcia s NPC: Hra¢i moézu interagovat’ s obyvatel'mi mesta, o moze viest’ k
réznym vysledkom a situdciam. NPC reaguju na hracove €iny a rozhodnutia, ¢o
ovplyviiuje, ako ich vnimaji ostatni obyvatelia mesta.
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e VoI'né misie: Okrem hlavnych uloh m6zu hraci objavovat’ voI'né misie a vyzvy po
celom meste. Tieto misie asto prinasaji rozne odmeny a bonusy, ktoré mézu hracom
pomdct’ v hre.
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Humor a satira:

o Dialégy: Kazda postava ma svoje Crty a povahu podrla ktorej sa sprava a hovori. Pri
stlaceni klavesy G Postal Dude vyzve NPC aby sa vzdalo inak ho zabije. Niektoré
misie vyzaduju aj ini konverzaciu ako napriklad zbieranie podpisov na peticiu.

e Situacie: Kazdé miesto obsahuje ur¢ity druh NPC ¢i uz drogovych dealerov pod
mostom alebo vybuchujtcich arabov v kostole.

Akcie Hraca

e Pohyb: Hra pouziva $tandardné FPS ovladanie, ktoré umoziuje hracovi vol'ne sa
pohybovat’ prostredim. The Postal Dude méze bezat, prikrcit’ sa, skakat’, kopat, mocit
a interagovat’ s roznymi objektmi a NPC. Pohyb je plynuly a responzivny.

« Boj: Siroky arzenal zabezpeluje kreativitu a Grovei brutality. Odstrihnutie niekoho
ruky ich neusmrti tak rychlo ako horiaci kiipel’ v benzine.

e Interakcie: Kopanie je alternativa otvarania dveri, crack pipe je health boost, cat nip
(kruh s jednorozcom) spomali ¢as alebo peticia 'udi nastve. Pri spisovani peticie sa
Postal Dude vyhraza zabitim pribuznych, psa alebo aj samotného podpisujtceho.
Omocenie NPC sposobuje zvracanie. Hra¢ moze spachat’ aj samovrazdu a frazu: “I
regret nothing!”



2. Zdravotny Systém

Zdravie: Zdravie hraca je reprezentované zdravotnym pasikom, ktory sa znizuje pri
poskodeni. Zdravie mdze byt obnovené pomocou zdravotnych balickov, jedla alebo
fajcenim crack-u. Hra zahfiia r6zne polozky na obnovu zdravia, kazda s réznymi
rychlostami obnovy a podmienkami pouzitia.

Brnenie: Nepriestrelna vesta moze byt najdena alebo zakupena v hre, poskytujuc
dodato¢nt ochranu pred poSkodenim. Brnenie je reprezentované samostatnym
pasikom, ktory sa vyCerpava pri zdsahu a absorbuje ¢ast’ poSkodenia, ktoré by inak
ovplyvnilo zdravie hraca.

3. Zbrane

Strelné Zbrane: Zakladny arzenal amerického ob¢ana ako Desert Eagle, Glock, MP-
35, M4A1, Brokovnica, napalm launcher, granade launcher, navadzané rakety,
ostrel’'ovacia puska alebo noznice.

Zbrane na Blizko: Boj na blizko je Zivotaschopnou moznost'ou, so zbrafiami od
kazdodennych predmetov ako lopaty, teaser, kladivo, zahradné nozZnice a bejzbalové
palice po smrtel'nejSie nastroje ako macety, kosy, kanister s benzinom a zapalkami,
alebo kravské hlava s neznamou chorobou. Zbrane na blizko ponutkaji vyhodu tichych
utokov a nevyzaduju municiu.

Vybusniny: Hra¢i m6Zzu pouzivat rozne vybusniny, ako st granaty, Molotovove
koktejly, dynamit a rarkové bomby. Tieto zbrane su idealne na rieSenie skupin
nepriatel’'ov alebo vytvaranie chaosu v husto obyvanych oblastiach. Hra tiez zahfniia
jedine¢né vybusniny s humornymi uc¢inkami, ktoré sa hodia k jej ¢iernemu
komedialnemu tonu.

4. Nenasilné MozZnosti

Postavy

The Postal Dude: Protagonista hry Postal 2, The Postal Dude je
kazdodenny ¢lovek so sardonickym zmyslom pre humor. Jeho vzhl'ad,
charakterizovany jeho kabatom a slne¢nymi okuliarmi, sa stdva
ikonickym, ked’ hra¢ naviguje hrou. Jeho motivécie st do velkej miery
tvarované volbami hraca, ¢o umoziuje Siroku skdlu osobnosti od
neochotného hrdinu po $t'astného anarchistu.

NPC: Hra obsahuje rozmanitt zostavu NPC, kazdého s jedine¢nymi
spravanim, dialdgmi a reakciami na akcie hraca. NPC sa pohybuju od

Pochodzky: Hra sa zameriava na dokoncovanie dennych pochddzok bez brutality

a zabijania. Tieto lohy m6Zu byt splnené mierumilovnymi prostriedkami, umozZiujuc
hrac¢om zazit’ hru bez zapojenia sa do nasilia.

Dialég: Hraci mozu viest rozhovory s NPC, aby ziskali informécie, vyhli sa
konfliktom alebo manipulovali situaciami vo svoj prospech. Moznosti dialogu ¢asto
zahfniaji humorné a provokativne vol'by, odraZajuce nezavizny ton hry.

Tajnost’ a Vyhybanie sa: Pre hracov, ktori preferuju menej konfrontacny pristup, hra
zahfna mechaniky tajnosti. The Postal Dude sa mdze plizit’ okolo nepriatel’ov,
pouzivat prestrojenia a vyuzivat’ krytie v prostredi, aby sa vyhol detekcii.




kazdodennych obcanov a obchodnikov po policajtov, protestujtiicich a gangstrov. Ich
interakcie s The Postal Dude pridavaja hlbku a rozmanitost’ do herného zazitku.

Kraéové NPC:

e ManZelka The Postal Dude: Naro¢na a Casto otravna pritomnost’, ktord dava The
Postal Dude jeho denné pochodzky.

e Gary Coleman: Slavny spisovatel’ ktorého podpis ma vysoku cenu.

o Rozni Veduci Frakcii: Reprezentuju rozne skupiny v Paradise, ako je $éf policie,
gangovi vodcovia, arabsky anarchisti a politicki aktivisti.
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Dizajn Urovni

Svet hry je rozdeleny na niekol'ko okresov, kazdy s unikatnymi vlastnost’ami, vyzvami a
prilezitostami na prieskum. Dizajn urovni zdoraziuje slobodu vol'by, viacero ciest a
integraciu pribehovych prvkov do prostredia.

1. Predmestia: Zaciato¢na oblast’ je reziden¢na Stvrt’, kde The Postal Dude byva
Vv karavanovom privese, domy, malé obchody a komunitné priestory. Téato oblast’ sluzi ako
hracov tivod do mechanik hry a NPC.

o KUlucové Lokality: Dom The Postal Dude, susedské obchody, miestny park.
e Vyzvy: Navigécia cez relativne pokojné prostredie, rieSenie mensSich prekazok a
interakcie s NPC.

2. Centrum: Komeréné srdce Paradise, plné obchodov, bank a vysokej hustoty NPC. Této
oblast’ pontuka mix pokojovych uloh a potencialnych konfliktov.



o Klucové Lokality: Banka, potraviny, policajnd stanica, kniznica.
e Vyzvy: Vysoka hustota NPC veduca k zvySenej Sanci na konflikt, potencial pre
velkorozmerné udalosti ako nepokoje alebo protesty.

3. Priemyselna Zona: Spinava oblast dominovana tovariiami, skladmi a priemyselnymi
zariadeniami. Casto je to ohnisko gangovej aktivity a nelegalnych obchodov.

o KPacové Lokality: Tovarne, sklady, pristavy.
e Vyzvy: NepriateI'ski NPC, environmentalne nebezpecenstva, prilezitosti pre tajné a
bojové akcie.

4. Nemestska cast’: Vidiecke oblasti na okraji mesta, obsahujice otvorené priestory, farmy a
menej osidlené prostredia. Tieto oblasti poskytuji kontrast k mestskym nastaveniam,
pontikajuic rézne herné zazitky.

o KPuacové Lokality: Farma a odl'ahlé chaty.
e Vyzvy: Hrozby zo strany zvierat a ich potrebné vyhubenie.

Kazda uroven je navrhnuté tak, aby podporovala prieskum a znovu hratel'nost’. Hra¢i mézu
objavovat’ skryté tajomstva, alternativne cesty a jedine¢né interakcie, ktoré robia kazdy herny
prechod odlisnym.
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Dom The Postal Guy

Technické Specifikacie
Grafika:

« Engin hry: Hra vyuziva engine Unreal Engine 2, ¢o umoznuje detailnu a plynulu
grafiku. Engine podporuje rozne grafické efekty, ako st dynamické osvetlenie a tiene,
¢o prispieva k realistickému vzhl'adu hry.

o Styl: Graficky $tyl hry je realisticky s dorazom na detaily prostredia a postav. Hra
obsahuje mnoZstvo vizudlnych detailov, ktoré zvySuju celkovy zazitok z hry.



Zvuk:

Zvukové Efekty: Zvukovy dizajn v Postal 2 je kI'iCovy pre vytvorenie pohlcujuceho zazitku.
Realistické zvukové efekty pre zbrane, expldzie a environmentélne interakcie st
kombinované so zveli¢enymi a humornymi zvukmi, ktoré¢ sa hodia k tonu hry. Kazda zbran
ma jedine¢né zvuky pre strel’bu, nabijanie a dopad, ¢im zvySuje brutalny pocit z boja.

Dabing: The Postal Dude a kI'a¢ové NPC st plne dabovani, &o pridava osobnost’ a hibku ich
postavam. Dialogy st navrhnuté tak, aby odrazali ¢ierny humor a nezavéazny styl hry. Dabing
pomaha ozivit’ postavy a prispieva k pohlcujucemu zazitku.

Hudba: Hra obsahuje eklekticky soundtrack, ktory miesa rézne Zanre, aby zodpovedal
rozmanitym nastaveniam a naladam hry. Od intenzivnej bojovej hudby po bizarné pozadie,
hudba zvySuje atmosféru a tempo hry. Soundtrack je navrhnuty tak, aby bol zapamétatelny a
aby doplnal jedine¢ny §tyl hry.

Ovladanie:

e Platformy: Hra je dostupna na PC a podporuje rozne ovladacie zariadenia vratane
klavesnice, mysi a hernych ovladacov. Ovladanie je intuitivne a hra¢i mézu
jednoducho prisposobit’ nastavenia podl'a svojich preferencii.

e Konfiguracia: Hraci mézu prisposobit’ ovlddanie podl'a svojich preferencii, co
umoznuje pohodIné a efektivne hranie. Hra pontka r6zne moznosti nastavenia
ovladania a citlivosti.

Multiplayer:

e Rezimy: Hra pontika rozne multiplayerové rezimy, ktoré umoziuju hra€om sut'azit’
alebo spolupracovat’ v online prostredi. Rezimy zahfiiajii deathmatch, team
deathmatch a kooperativne misie.

o Servery: Multiplayerové servery su stabilné a podporuju vel’ky pocet hra¢ov. Hra
obsahuje aj systém hodnotenia a rebri¢kov, ktory motivuje hracov sutazit’ a zlepSovat’
svoje zrucnosti.

Marketingova Stratégia

e 1. Kampane na Socialnych Médiach: Vyuzivanie platforiem ako YouTube, Twitter a
Facebook na generovanie zaujmu. Teasery, trailery sa snaZia priniest’ potencidlnych
hracov a vybudovali ocakavania.

o 2. Riadenie Kontroverzie: Vzhl'adom na provokativny obsah hry je skvely na
ziskanie publicity bez a bez kompromisného dosiahnutia vizie hry.



