PASKUDA

SHOTLIST

1. Rapidmontaz - detail na chalanove ruky na klavesnici,
klikanie mysSou, otvaranie energetaku, oko sledujuce
monitor, odkusnutie z pizze [5-10 zaberov]

Prostredie:
Cas:
Zaber:
Pohyb:

Int.
Noc
D
Stat.

2. Chalan sustredene pracuje za stolom a v Ustach mlaskavo
prezuva zuvacku

Prostredie:
Cas:
Zaber:
Pohyb:

Int.
Noc
VD
Stat.

3. Chalan sediaci za stolom

Prostredie:
Cas:
Zaber:
Pohyb:

Int.
Noc
C
Stat.

4. Chalan sustredene pozera do monitora, cinka upozornenie
na telefone, chalan sa otaca, v odraze okuliarov vidime
telefon na stole plnom odpadkov. Cez odraz vidime
chalanovu ruku ako dviha telefon.

Prostredie:
Cas:
Zaber:
Pohyb:

Int.
Noc
D
Stat.

5. Cezodraz v chalanovych okuliaroch ¢itame spravu na

mobile

Prostredie:
Cas:
Zaber:
Pohyb:

Int.
Noc
VD
Stat.




6. Chalan sazamysli, pozrie na obrazovku pocitaca

6.

9.

Prostredie: Int.
Cas: Noc
Zaber: PD
Pohyb: Stat.

Cez chalanovo plece vidime hru na monitore a ¢as

Prostredie: Int.
Cas: Noc
Zaber: D
Pohyb: Stat.

Chalan si vybera zuvacku z ust.

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: PD [pokracovanie zaberu ¢. 6]
Pohyb: Stat.

Chalan lepi Zuvacku na stél vedla obalu od keksu.

Prostredie: Int.

Cas: Noc
Zaber: D
Pohyb: Stat.

Chalan piSe spravu na telefone, pozera smerom na monitor

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: PD [pokraGovanie zaberu ¢. 6]
Pohyb: Stat.

V popredi vidime telefén a spravu ktoru chalan piSe, v pozadi
v neostrosti a podporene zvukom vnimame dianie v hre.
Chalan na to zareaguje a za¢ne pisat rychlejSie.

Prostredie: Int.

Cas: Noc
Zaber: D (POV?)
Pohyb: Stat.

10. Topshot na Zuvacku na stole, chalan k nej polozi mobil

Prostredie: Int.
Cas: Noc
Zaber: D

Pohyb: Jemny zoomin




1.

12.

13.

12.

14.

Chalan si nasadzuje sluchadla

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: PD [pokracovanie zaberu ¢. 6]
Pohyb: Stat.

Zuvacka sa hybe, lepi sa na obal od keksika

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: D [kompozicia podobné zaberu 8]
Pohyb: Jemny zoomin

Chalana od hry vyrusi chrumanie, obzrie sa okolo seba

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: PD [kompozicia podobna zaberu 6 ale
snimana na Sirokouhly objektiv]

Pohyb: Stat.

Chalan sa obzera po miestnosti

Prostredie: Int.

Cas: Noc

Zaber: [POV]

Pohyb: Svenk po miestnosti

Chalan si znovu nasadi sluchadla a hra dalej

Prostredie:  Int.

Cas: Noc

Zaber: PD [kompozicia podobna zaberu 6 ale
snimana na Sirokouhly objektiv]

Pohyb: Stat.

Zuvacka, uz o nieco vacsia sa lepi na dalsi predmet

Prostredie: Int.
Cas: Noc
Zaber: D
Pohyb: Stat.




15.

16.

17.

18.

19.

20.

Chalan je zazraty do hry, jumpcutom sa meni svetelna
atmosféra na rano. (meni sa aj makeup - chalan ma kruhy
pod ocami)

Prostredie: Int.

Cas: Noc - Deh
Zaber: PD
Pohyb: Stat.

Vidime cely priestor v lu¢och ranného sinka. Stél je Cisty,
chalan stale hra hru.

Prostredie: Int.

Cas: Def
Zaber: C

Pohyb: Zoom out

Chalan znovu pocuje chrumanie

Prostredie: Int.
Cas: Den
Zaber: PD
Pohyb: Stat.

Chalan sa obzera

Prostredie: Int.

Cas: Den

Zaber: [POV]

Pohyb: Svenk po miestnosti

Chalan je zméteny, hlada telefon, na stole vidime prebehnut
paskudu

Prostredie: Int.
Cas: Den
Zaber: PC
Pohyb: Stat.

Chalan sleduje dianie na monitore a rukou naslepo hlada
telefén. Za batohom najde paskudu.

Prostredie: Int.
Cas: Den
Zaber: [POV]

Pohyb: Svenk z monitora na stél




21. Chlapcova reakcia na paskudu, chce ju pohladkat

Prostredie: Int.
Cas: Den
Zaber: PD
Pohyb: Zoomin

22. Paskuda ceri zuby

Prostredie: Int.
Cas: Def
Zaber: D
Pohyb: Zoomin

23. Chalanovo zdesenie

Prostredie: Int.
Cas: Den
Zaber: D

Pohyb: Zoomin



