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CALL OF THE WILD

theANGLER




Call of the Wild: The Angler

Expansive Worlds
2022
Simulator

Call of the Wild: The Angler je realisticky rybdrsky simuldtor, ktory ponuka
autenticky rybarsky zazitok, a preskumavanie prirody bez konkrétneho
narativneho pribehu. Hlavnou Glohou hrédca je chytaf rézne druhy ryb,
odomykaft a vylepsovaf svoje rybarske vybavenie zlepsSovat svoje
schopnosti a nachddzaf nové lokacie.

Atmosféra hry je pokojna a relaxa¢na, zdéraznujuc krasu prirody a radosti
z rybolovu.



Herné mechaniky

Realisticky rybolov:
Ndstroje a vybavenie
Ndavnady a ndstrahy
Techniky lovu

Fyzika a chovanie ryb:
Simulacia spravania
Reakcia na podmienky a pocasie

Pohyb a prieskum:
Volny pohyb
Pouzivanie dopravnych
prostriedkov
Objavovanie lokalit

Progresia a vylepsSovanie:
Skusenostné body
VylepsSovanie vybavenia
Ulohy a vyzvy

Multiplayer:

Kooperativny rezim

Sufaze
Prirodné podmienky a dynamicke
prostredie

Zmena pocdasia
Dennda doba

Fotografovanie a dokumentdcia
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Grafika a zvuk

Graficky styl:

Hra vyuziva realisticku grafiku s dérazom na detaily prirodného prostredia.
Voda, vegetdcia a zvierata su vykreslené velmi realisticky, ¢o prispieva k
autentickému zazitku z rybolovu.

Zvukovy dizajn:

Zvukovy dizajn podporuje realisticki atmosféru hry. Hra obsahuje
ambientné zvuky prirody, ako su zvuky vody, vtakov a vetra, ktoré
vytvaraju pocit ponorenia sa do prostredia. Hudba je vacsinou jemna a
nendpadnd, aby neodvdadzala pozornost od prirodzenych zvukov.



Herny svet

Hra ponuka rézne typy prostredi, od
tichych jazier a riek po drsné horské
potoky. Kazda lokalita ma svoje
Specifikd, ¢o sa tyka druhov ryb,
podmienok a vyziev.

Herny svet je plny Zivota, nielen ryb,
ale gj inych zvierat a rastlin.

Tieto prvky vytvaraju dynamické a
autentické prostredie, ktoré reaguje
na hracove akcie.

GoldenRidge — North [Bigfoot Tracks]




Postavy

V hre sa nachddzaju aj NPC postavy,
ktoré hracom poskytuju tlohy, tipy a
rady tykajuce sa rybolovu.

Tieto interakcie pomdhaju hrdéom i | . helloL
zlepSovaf svoje schopnosti a theANGLER'
ziskavat noveé vybavenie.




Motivdcia i
Hrdci sa stretdvaju s réznymi vyzvami, ako
su chytenie Specifickych druhov ryb,
dosiahnutie urcitych cielov v uréitom Case a
zlepSovanie svojich rybarskych zru¢nosti.

Hra simuluje rozne prirodné podmienky,
vratane zmeny pocasia a dennej doby, ¢o
moze ovplyvnit spravanie ryb a podmienky
na rybolov.

Hraci musia prisposobit svoje stratégie
podla aktudlnych podmienok.




Dredge

Black Salt Games
Indie hra
2023

Kombinuje prvky rybdarskeho simulatoru a Hororove Adventury

Dredge hracov vtiahne do sveta tajomnych vod a zlovestnych zdhad.
Pribeh sa toci okolo rybara, ktory sa ocitne na malom ostrove s temnou
minulostou. Pribeh z velkej ¢asti vyuziva Lovecraftovsky horor, ktory sa
pretavuje do atmosféry mora kde hrac netusi ¢o sa skryva v hlbinach
mora.



Herné mechaniky

Rybdrske vybavenie:

Rozne typy prutov, sieti a
navijakov

Ndavnady a nastrahy

Proces lovu:
Interaktivne minihry
Zohladnenie hibky a prostredia

Ndmorna navigdcia:
Volnhy pohyb pocas dna
Mapovanie
Palivo a zdsoby

Zbieranie predmetov
Potopené lode a ruiny
Kapacita lode

VylepSovanie:
Odolnosf a rychlost
Nové rybarske ndcinie
Udrzba vybavenia

Hororové prvky:
Temné bytosti
Zadhadné udalosti
Zmeny v prostredi



Herné mechaniky

NPC:
Ulohy
Rozvetvené dialégy
Mordlne dilemy

Pribeh:
Odhalenie zdhady
Hororovd atmosféra
Lovecraftovsky horor
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Grafika a zvuk

Graficky styl:

Dredge pouziva stylizovanu a atmosféericku grafiku, ktora kombinuje
temné a ponuré farby s stylizovanymi modelmi prostredia a postav.
Vizudlny styl podporuje hororovu a tajomnu atmosféru hry.

Hra obsahuje vizudlne efekty, ktoré zvyraznuju nadprirodzené prvky, ako
su svetelné javy, hmla a temnée tiene.

Zvukovy dizajn:

Zvukovy dizajn je klu¢ovym prvkom hry. Hra pouziva ambientné zvuky,
ako su Sumenie mora, krik vtdkov a skripot lodi, ktoré vytvaraju ponuri
atmosféru.



iRt

e
y

S """fS?if.'"' o i . X T

B
&
»
i
.

O &
Be

«~

(C

1.3m__ Plentu

Collector —
“« ==
We wield the power to release her from her slumber! Find ~——
her last relic and we can undo everything...undo what you [ —

= ) didt B 3



Herny svet

Herny svet je rozdeleny na rézne ostrovy a vodné
plochy, z ktorych kazdy ma svoje Specifika a
tajomstvd. Hrdc¢i moézu objavovat nové oblasti,
ktoré odhaluju viac o pribehu a poskytuju nové
VYyZVy.

Prostredie je interaktivne a hrac¢i moézu zbieraf
predmety, skimaf vraky lodi a objavovaft skryté
miesta.

Kazda oblast mad svoj jedine¢ny ekosystém a
druhy ryb, ktoré tam ziju.

Prostredie reaguje na hracove akcie, ¢o moze
viest k novym objavom alebo nebezpecenstvam.




Postavy

Hrdci sa stretdvaju s réznymi NPC postavami, ktoré im poskytuju ulohy,
informacie a vybavenie. Tieto postavy maju svoje vliastné pribehy a
motivacie, ktoré hrac¢i mézu postupne odhalovaf.

Hraci mézu obchodovat s NPC, ziskavat nové vybavenie a zdroje, ktoré im
pomdhaju napredovaf v hre.

interakcie s NPC prostrednictvom dialégov, ktoré moézu ovplyvnif priebeh
hry a odhalit nové informacie o pribehu a prostredi.

Rozhodnutia hracov v dialégoch a akciach mézu mat désledky a ovplyvnit
priebeh hry.
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Motivacie
Hraci Celia roznym nebezpecenstvam, vratane nadprirodzenych morskych

tvorov, ktoré mozu ohrozit ich lod a zivot. Nadprirodzené sily a tajomné
javy pridavaju do hry prvky hororu a napatia.

Herny svet obsahuje rozne prirodné prekazky, ako su burky, silné prady a
nebezpecné vodné plochy, ktoré hrac¢i musia prekonavat.

V noci su vody nebezpecnejsie, s vacsim vyskytom temnych sil a
strasSidelnych bytosti.



e Hororova Adventura

4 ' . Prvlhbolovu

e Hororovd atmosféra
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Call of the Wild: The Angler

Call of the Wild: The Angler
ponuka realisticky a relaxaény
zazitok z rybolovu v krdsnom
prirodnom prostredi s dérazom na
simuldciu fyziky, multiplayer a
dynamickeé ekosystemy. Hraci si
vyberu podla svojich preferencii:
napaty a vlastny pribeh alebo
pokojny a realisticky rybolov.

Dredge

Dredge ponuka odlisny rybdrsky
zazitok. Dredge sa vyznacuje
temnou, hororovou atmosférou s
nadprirodzenymi prvkami,
interaktivnym prieskumom a
spravou zdrojov.



Zaver

Vyber medzi tymito hrami zdavisi na preferenciach hraca. Dredge je idedlny
pre tych, ktori hladaju napatie, tajomstvo a emociondlne nabity pribeh,
zatial ¢o Call of the Wild: The Angler oslovi hracov tuziacich po pokojnom a
realistickom rybdarskom zdzitku s dorazom na krasu prirodného prostredia
a socialnu interakciu. Obe hry ponukaju hodnotné a nezabudnutelné
zazitky, pricom kazda z nich prindsa svoj vlastny jedinec¢ny pohlad na svet
rybolovu.



