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1. Prehlad hry

1.1 Zaner

Online bojova aréna pre viacerych hracov (MOBA).

1.2 Platforma
PC, macOS.

1.3 Cielova skupina

Od tinedZerov azZ po dospelych (13+), fantSikov akénych a timovych strategickych hier, s prvkami
fantasy.

1.4 Suhrn hry

League of Legends je rychla, online hra, ktora spaja rychlost a intenzitu RTS s prvkami RPG. Dva timy
po piatich hracoch, z ktorych kazdy stoji proti sebe v strategickych bitkach na r6znych mapach, s
primarnym ciel'om znicit Nexus siperovho timu, ktory sa nachadza v srdci ich zakladne.

2. Mechanika hry

2.1 Zakladna hratelnost

Ciel ZnicCit nepriatel'sky Nexus a zaroven branit’ svoj vlastny.
DruZstva: 5 hracov v druZstve.
Roly: Hraci si vyberaju z roznych roli, vratane: Top Lane, Mid Lane, Bottom Lane

(ADC), Support a Jungle.

Sampiéni: Viac ako 150 Sampionov, z ktorych kaZzdy ma jedinecné schopnosti a herné sStyly.



2.2 Ovladacie prvky

Pohyb:
Schopnosti:
Zakladné utoky:
Polozky:

Komunikacia:

Pre pohyb kliknutie pravym tlacidlom mysi.
Klavesy Q, W, E, R pre schopnosti Sampidnov.
Kliknutie pravym tlacidlom mysi na ciel’.

1-6 klaves na aktivaciu polozZiek.

Enter zadajte pre chat, G pre ping.

2.3 Priebeh hry

Early Game:

Mid Game:

Late Game:

2.4 Ciele

Primarny ciel:

Sekundarne ciele:

Zamerajte sa na farmarcenie, ziskavanie skisenosti a zabezpecenie prvych
ciel'ov.

Zapojte sa do Sarvatok, ovladnite ciele ako Dragons a Rift Herald.

Koordinujte timové boje, zaistite Barona Nashora a vytlacte pruhy, aby ste znicili

nepriatel'sku zakladriu.

Znicte nepriatel'sky Nexus.

VeZe, inhibitory, Dragon, Rift Herald a Baron Nashor.



3. Postavy

3.1 Sampioni

Filozofia dizajnu: KaZdy Sampién je navrhnuty s jedine¢nym stiborom schopnosti, ktoré vyhovuju
roznym hernym Stylom a stratégiam.

Ulohy: Sampiéni st kategorizovani do roli ako Assassin, Fighter, Mage, Strelec, Support
a Tank.
Schopnosti: KaZdy Sampion ma Styri schopnosti (Q, W, E, R) a pasivnu schopnost’.

3.2 Priklad Sampiona

Meno: Ahri
Uloha: mag
Schopnosti:
¢ Passive: Essence Theft
¢ O: Orb of Deception
¢ W: Fox-Fire
¢ E: Sarm
¢ R: Spirit Rush

4. Urovne a prostredie

4.1 Mapy
Summoner’s Rift: ~ Primarna mapa s tromi jazdnymi pruhmi, dZungl'ou a zakladiiami.
Howling Abyss: Jednopruhova mapa pre herny reZim ARAM (All Random All Mid).



Twisted Treeline: MensSia mapa s dvoma jazdnymi pruhmi a dZungl'ou (ukoncena, ale doleZita
v kontexte starSich verzii).

4.2 Terén

Drahy: Top, Middle, Bottom - cesty pre minionov a Sampiénov

Jungle: Oblasti medzi pruhmi obsahujtice neutralne priSery a buffy.

Zakladne: Miesta, kde sa timy objavujui, nakupuju predmety a brania svoj Nexus.

4.3 Ciele na mape

VeZe: Obranné Struktury, ktoré chrania pruhy a zakladiu.
Inhibitory: Struktiiry, ktoré ked’ sti znicené, umoziiuji timu vyslat silnejsich minionov.
Nexus: Hlavna budova, ktord musi byt’ zni¢end, aby ste vyhrali hru.

Neutral Monsters:  Skladaju sa z nasledovnych - Dragon, Rift Herald a Baron Nashor, ktoré
poskytuji bonusy a vyhody.

5. Vytvarny Styl a grafika

5.1 Vizualny dizajn

Umelecky styl: Stylizovany a farebny so zmesou fantazie a realizmu.

Dizajn Sampidna: KaZdy Sampion ma odliSnud vizualnu identitu, ktora odraza jeho tradiciu a
schopnosti.

Prostredie: Podrobné a dynamické, s dorazom na vizualnu prit'azlivost a prehl'adnost” hry.

Vizudlne efekty: Specialne pre kazdého Sampiéna, vel'mi vyrazné, ale s oh'adom na funkciu.

Pomahaju hracovi vizualizovat’, miesto dopadu alebo radius urcitej schopnosti.



5.2 Pouzivatelské rozhranie

HUD: Zobrazuje zdravie, manu, schopnosti, cooldowny, minimapu a herny cas.
Ich rozloZenie si moZe kazdy hrac prisposobit’ podl'a vlastnych preferencii.

Minimapa: Zobrazuje prehl'ad mapy vratane pozicii spojencov, nepriatel'ov a cielov.
Nad 1iou sa objavuju ikony Sampionov v pripade ich docasného imrtia aj spolu
s Casovacom.

Tabul'ka vysledkov: Poskytuje informéacie o Statistikach hracov, skore timov a cieloch.

6. Audio dizajn

6.1 Zvukové efekty

Sampiéni: KaZdy Sampion ma vlastné hlasky nahrané dabérmi. Zapliiuju tiché chvile medzi

sibojmi a niekedy maju Specidlnu interakciu s inou postavou.
Specialne schopnosti: Jedine¢né zvuky pre kazdd schopnost’ poskytniit' spatnt vazbu a ponorenie.
Zvuky prostredia: Zvuky okolia, ktoré odrazaju nastavenie mapy.

Objektivne podnety: Zvukové podnety na prijimanie ciel'ov ako Dragon a Baron Nashor.

6.2 Hudba

Hudba v hre: Dynamicka hudba, ktora sa meni na zaklade hernych udalosti.

Champion Themes: Jedinecné hudobné motivy pre niektorych Sampionov pocas ich vydania.



7. Plan po vydani

7.2 Podpora po spusteni

Opravy a aktualizacie:
Pravidelné aktualizacie na vyvaZzenie hry, zavedenie nového obsahu a opravu
chyb.

Zapojenie komunity: Pokracujuca interakcia s komunitou hracov pre spétnu vézbu a udalosti.

Esports: Podpora sut'azného hrania a profesionalnych turnajov.



	1. Prehľad hry
	1.1 Žáner

	1.2 Platforma
	1.3 Cieľová skupina
	1.4 Súhrn hry
	2. Mechanika hry
	2.1 Základná hrateľnosť
	2.2 Ovládacie prvky
	2.3 Priebeh hry
	2.4 Ciele

	3. Postavy
	3.1 Šampióni
	3.2 Príklad šampióna

	4. Úrovne a prostredie
	4.1 Mapy
	4.2 Terén
	4.3 Ciele na mape

	5. Výtvarný štýl a grafika
	5.1 Vizuálny dizajn
	5.2 Používateľské rozhranie

	6. Audio dizajn
	6.1 Zvukové efekty
	6.2 Hudba

	7. Plán po vydaní
	7.2 Podpora po spustení


