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1. Prehlad hry

1.1 Nazov hry
God of War III

1.2 Zaner

Akcna adventura, Hack and Slash

1.3 Platforma
PlayStation 3

1.4 Cielova skupina

StarSie publikum (17+), fandSikovia akénych dobrodruznych hier a nadSenci gréckej mytolégie.

1.5 Suhrn hry

God of War III je akéna dobrodruzna hra, ktora sleduje pribeh spartanského bojovnika Kratosa, ako sa
vydava na cestu pomsty proti bohom Olympu. Hra obsahuje brutalny boj, zloZité hadanky a velkolepé
prostredie, ktoré spajaju grécku mytologiu s intenzivnou hratel'nost'ou.

2. Mechanika hry

2.1 Zakladna hratelnost

Ciel: Sprievod Kratosa na jeho ceste za pomstou, porazkou nepriatel'ov a rieSenim
hadaniek.

Boj: VyuZitie kombinacie 'ahkych a tazkych utokov, magickych schopnosti a
rychlych udalosti (QTE) na porazenie nepriatel'ov.

Prieskum: Prechéddzanie r6znymi prostrediami, od podsvetia aZ po vrcholky hory Olymp.

Hadanky: RieSenie environmentalnych rébusov, ktoré ¢asto zahffiaju pohyb predmetov,

tahanie za paky a iné mechanizmy.



2.2 Ovladacie prvky

Pohyb:
Utoky:

Lava analégova paka pre pohyb, prava analégova paka pre uhybanie.

Stvorec pre I'ahké titoky, trojuholnik pre tazké ttoky.

Magické schopnosti: Kruh na pouZivanie magie, tlacidlo L.1 + pre Specifické schopnosti.

Interakcie:

R1 na interakciu s objektmi, L.1 na blokovanie.

Specialne schopnosti: L1 + R1 pre Rage of Sparta, L2 + tla¢idlo pre sekundarne zbrane.

2.3 Priebeh hry

Uvod:
Priebeh hry:

Vyvrcholenie:

Rozuzlenie;

2.4 Ciele

Primarny ciel:

Sekundarne ciele:

Kratos zacina svoju put’ na tpati hory Olymp.

Kratos bojuje s roznymi bohmi a mytickymi bytost'ami a ziskava nové zbrane a
schopnosti.

Kratos konfrontuje Dia a inych vel'kych bohov v epickych bitkéach.

Pribeh sa konci tym, Ze Kratos dosiahne svoju pomstu.

Porazit’ Dia a bohov Olympu.

Zbieranie oci Gorgony a Fénixovych pier, pre zlepSenie zdravia a magie,
ndjdenie skrytych truhlic a predmetov, vyrieSenie environmentalnych hadaniek.



3. Postavy

3.1 Hlavna postava

Meno: Kratos
Uloha: Hlavny hrdina
Schopnosti:

» Blades of Exile: Primarna zbrai s roznymi kombinaciami.

» Nemean Cestus: Silné rukavice na tazké ttoky.

» Bow of Apollo:  Zbran s dlhym dosahom na zameriavanie vzdialenych nepriatel'ov.
>

Rage of Sparta:  Docasne zvySuje Kratosovu silu.

3.2 VedlajSie postavy

Athena: Poskytuje vedenie a pomoc Kratosovi.

Pandora: Kltcova postava, ktora pomaha Kratosovi v jeho patrani.

3.3 Antagonisti

Zeus: Primarny antagonista a vladca Olympu.

Ini bohovia a Titani: Poseidon, Hades, Hermes, Herkules a d'alsi slizia ako hlavni lidri.



4. Urovne a prostredie

4.1 Navrh drovne

Mount Olympus: Uvodna tiroveti s epickymi bojmi proti bohom a titdnom.
Hades: Temné a zradné prostredie plné pasci a nepriatel'ov.

Olympian Citadel: ~ Posledné bojisko, kde Kratos celi Diovi.

4.2 Terén

PloSinové sekcie: VyZaduju skakanie, Splhanie a hojdanie cez medzery.

Bojové arény: Navrhnuté pre intenzivne bitky s nepriatel'mi a bossmi.

Oblasti hadaniek: Zahtna zloZité hadanky, ktoré musi hrac vyrieSit', aby mohol postupovat’

v kampani.

4.3 Kliéové miesta

Pandorin chram: Obsahuje kritické hadanky a narativne prvky.
The Underworld: Domov Hada a mnohych nemftvych nepriatel'ov.
Plamen Olympu: Centralne miesto, kam sa Kratos musi dostat.

5. Vytvarny Styl a grafika

5.1 Vizualny dizajn

Umelecky styl: Tmavy a drsny s mytologickou estetikou.

Dizajn postav: Vysoko detailné modely s prepracovanymi kostymami a zbrafiami.



Dizajn prostredia: ~ Vel'ké, mytické miesta so zmyslom pre rozsah a epickost’.

5.2 Grafika

Engine: PouZiva vlastny herny engine optimalizovany pre PlayStation 3.

Osvetlenie: Dynamické osvetlenie na vytvorenie dramatickych efektov a zdéraznenie
tmavého tonu.

Textury: Textury s vysokym rozliSenim, ktoré oZivia prostredia a postavy.

5.3 Pouzivatelské rozhranie

HUD: Zobrazuje ukazovatele zdravia, magie a skusenosti spolu s rychlym pristupom
k schopnostiam a predmetom.

Menu: Intuitivne a tematicky prisposobené mytologickému prostrediu.

6. Audio dizajn

6.1 Zvukové efekty

Bojové zvuky: Realistické a posobivé zvuky pre zbrane a schopnosti.

Environmentalne zvuky:
Okolité zvuky na zvySenie pohlcujuceho zaZitku z kaZzdého miesta.

Hlasové herectvo: ~ Vysokokvalitné hlasové herectvo, ktoré oZivuje postavy a pribeh.

6.2 Hudba

Soundtrack: Epicka orchestralna hudba, ktora sa prisposobuje hratel'nosti a kladie doraz
na dramatické momenty a bitky.



Témy: Jedinec¢né hudobné motivy pre hlavné postavy a miesta.

7. Plan po vydani

7.1 Podpora po spusteni

Opravy a aktualizacie:
RieSenie vSetkych chyb alebo problémov po spusteni.

DLC: Potencialny dodatoCny obsah, ako st nové vyzvy alebo pribehy
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