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Popis projektu

Super Mario 64 je 3D akéna/dobrodruzna ploSinovka vydana pre Nintendo 64 v roku 1996 (pre
Japonsko a Severnu Ameriku, v roku 1997 aj pre Eurépu a Australiu).

Hra sleduje ikonického hrdinu Maria, ktory sa vydava na dobrodruzstvo zachranit princeznu
Peach a oslobodit jej hrad od zlého Bowsera. Hrac¢ prebera kontrolu nad Mariom a prechadza
r6znorodé Urovne plné vyziev, nepriatelov a hadaniek.

Odohrava sa v otvorenom svete hradu princeznej Peach, kde Mario vstupuje do obrazov, ktoré
ho teleportuju do réznych svetov. Kazdy svet ponuka niekolko misii, ktoré Mario musi splnit,
aby ziskal Power Stars, ktoré su klicoveé pre postup v hre a pre otvorenie dalSich urovni.

Elevator pitch

Super Mario 64 je prelomova 3D ploSinovka, kde Mario v ulohe neohrozeného hrdinu
preskimava rozsiahle svety a prekonava mnozstvo vyziev. Hra kombinuje inovativne
ovladanie a zabavné misie, pricom hraci pomahaju Mariovi zachranit princeznu Peach a
oslobodit jej hrad od zlého Bowsera.

Podobné projekty

Hra Super Mario 64 nebola priamo inSpirovana ziadnym konkrétnym filmom alebo hrou, ale
bol ovplyvneny vS§eobecnym vyvojom v hernom priemysle a predchadzajucimi titulmi
spoloc¢nosti Nintendo.

Hry ako Super Mario Bros. a Super Mario World mali velky vplyv na dizajn Super Mario 64. Hoci
boli tieto hry 2D, principy dizajnu drovni a hernej mechaniky boli prenesené do 3D priestoru.

Unikatne herné prvky

e Prvé plnohodnotné 3D prostredie, o umoznilo hracom volne sa pohybovat v
trojrozmernom priestore, skiumat a interagovat s dynamickym svetom.

e Hra predstavila nové pohybové mechaniky, ako su trojskok, dlhy skok, kotul a
dupanie, ktoré poskytli hracom Siroku Skalu pohybovych moznosti a zlepSili hratelnost.
(triple-jumping, ground-pounding, long-jumping, diving, and side-somersaulting)

e Kazda uroven obsahuje viacero misii, ktoré hraci musia splnit, aby ziskali Power Stars.
Tento pristup podporuje hlboké preskimavanie a navrat k uz navstivenym urovniam.
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e Urovne sl plné objektov a postav, ktoré reagujt na Mariove akcie, ¢o vytvara Zivy a
putavy svet. Hraci mézu manipulovat s prostredim, ¢im sa otvaraju nové cesty a
moznosti.

e Suboje s bossmi su Specialne navrhnuté a vyZzaduju stratégiu a presné ovladanie.
Kazdy boss ma jedine¢né schopnosti a Utoky, ktoré hrac¢i musia prekonat.

e Mario moze zbierat Specialne Ciapky, ktoré mu poskytuju nové schopnosti, ako je
lietanie, prechadzanie cez steny alebo nezranitelnost. Tieto schopnosti su klucové pre
rieSenie hadaniek a prekonavanie prekazok.

e Zvukovy sprievod vratane Mariovho hlasu dodava hre jedineénu atmosféru

Cielova skupina

Super Mario 64 oslovuje Siroku cielovu skupinu hracov, vratane deti, rodin, fanusikov Mario
série a nostalgickych hracov. Svojim farebnym a Zivym svetom, jednoduchym ovladanim a
zabavnymi postavami je idedlna pre deti vSetkych vekovych kategorii a ponuka prilezitost na
zabavu a dobrodruzstvo.

Vekova klasifikacia PEGI
. Obsah tejto hry je vhodny pre véetkych. Obsahuje: Nasilie, ktoré sa odohrava v
- kreslenom filme, grotesknom alebo detskom prostredi.

Opis pribehu

Princezna Peach pozvala Maria, aby priSiel do jej zamku na kola¢. Ked Mario pride, stretava
Lakitu Bros., ktori ho natacaju. Vstupuju do zamku a pocuju povedomy hlas, ktory mu hovori,
aby opustil zamok. Toad mu oznamuje, Ze Bowser znova uniesol princeznu a drzi vSetkych
rukojemnikov vo vnutri mdrov zamku.

Okrem toho ukradol Power Stars a dal ich svojim sluzobnikom, ktori sa skryvaju v obrazoch
rozmiestnenych po celom zamku. Mario skace do kuzelnych obrazov a ziskava Power Stars,
aby porazil Bowsra a zachranil princeznu.

PocCas cesty Mario postupuje do dalSich oblasti zamku. Ked zisti, Ze ma dost hviezd, vstupuje
do Bowserovho finalneho levelu kde spolu bojuju. Ked Mario porazi Bowsra, vzda sa a poda
mu Obrovsku Power Star, predtym nez exploduje. Mario chyti hviezdu a dostane Okridlend
Ciapku, a odlieta spat do zamku.
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Ked sa Mariova Ciapka strati, pouzije Obrovsku Power Star, aby sa objavila princezna Peach.
Peach sa prebudi a podakuje Mariovi, pobozkanim ho a da mu kolag¢, ktory mu prislibila
predtym.

Opis herného systému

Super Mario 64 je 3D ploSinovka, ktora ponuka hraéom rozsiahle a otvorené prostredie na
prieskum, kombinované s dynamickymi subojmi, putavym narativom a naro¢nym
platformingom.

Hlavné piliere hry su:

e Platforming

e Suboje

e Zbieranie predmetov
e Narativ

Zakladny herny cyklus:

Hrac postupuje cez rbzne Urovne a suboje s bossmi, pricom zbiera Power Stars na
odomykanie novych oblasti. Hrac¢ zacina v centralnom hube, z ktorého sa hrac¢ vybera do
réznych urovni a subojov. Po ziskani dostatoéného poctu Power Stars sa hrac vyberie na
finalny suboj s Bowserom, aby zachranil princeznu Peach a ukongil hru.

Postavy

Hlavny hrdina Mario

Mario, hrdina Mushroom Kingdom a a hlavny protagonist hry. Bol pozvany
do Mushroom Castle princeznou Peach, len aby zistil, ze ju uniesol Bowser.
Mario ma v hre Super Mario 64 vyrazne rozSirené moznosti pohybu, aby sa
odrazal v 3D prostredi. Na rozdiel od predchadzajucich dielov ma Mario
zdravotny meter a nezmensSi sa ak ho zasiahne nepriatel.
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Dorrie Ukkikis Yoshi
Platforming

Hra¢ musi precizne ovladat pohyb postavy Mario v 3D prostredi, aby sa dostali cez rozne

prekazky a drovne.

Zakladny pohyb:

Hraci sa pohybuju pomocou zakladnych ovladacich prvkov, ktoré zahfnaju chédzu, behanie,

skakanie a plavanie. Hlavhym ovladacim prvkom je analégovy joystick, ktory umoznuje

hracom presne ovplyviiovat pohyb postavy Maria v 3D prostredi.
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Pokrocilé moznosti pohybu:

Doblue jump / triple jump, dvojity a trojity skok.

Wall Jump, ktory umoznuje hraom odrazit sa od stien.

Long Jump, ktory hraom umoZnuje prekonat vacsie vzdialenosti v jednom skoku.
Side-flip alebo Back-flip, pouzivaju sa ak chce hrac¢ skogit vysoko.

Crawl - plazenie sa. Crouch - skréenie sa. Slide - kizanie sa. Hang - drZanie sa plotu.

Ground pound - Utok z vysky, ked dopadne na zem. Ground pound méze byt pouzity na ré6zne
Ucely, ako je niGenie prekazok, otvaranie tajnych cesti alebo porazka niektorych nepriatelov.

Saboje

Suboje su zvyCajne realizované prostrednictvom bojovych sekvencii s roznymi
nepriatelmi a bossmi. Ked sa hra¢ dostane do kontaktu s nepriatelom, mbéze pouzit
rézne skilly, ako su skoky alebo kopance, na ich porazku. V pripade bossov su suboje

obvykle vyhnané do Specifickych arén, kde musi hra¢ pouzit kombinaciu Utokov a
Sikovnosti na porazku bossov.

Porazka v hre sa zvyCajne vyskytuje, ked hrac straca vSetky zivoty. To sa moze stat, ak
Mariovo zdravie klesne na nulu, alebo ak spadne do priepasti alebo iného
nebezpecného prostredia, ktoré ho zabije. V takom pripade hrac strati vSetky svoje
Power Stars a musi sa vratit na zaciatok alebo na posledné uloZzené miesto.

Punch, kick, jump-kick, swing and toss Bowser by the tail, ground pound - bojové pohyby.

Nepriatelia a prekazky

Novy nepriatelia
Meno Popis Poloha
Bowser in the Dark World;
Shifting Sand Land;
Vanish Cap Under the Moat;
v o) 2 Wy : Bowser in the Fire Sea;
> Mala lietajuca neporazitelna kovova

Snowman's Land;
Wet-Dry World;
Tick Tock Clock;
Amp Rainbow Ride;
Bowser in the Sky

gula, ktora sa otaca okolo pevného
bodu a zaroven vydava elektrinu.
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Strasidelna kniha, ktora sa bud'vynori z
kniznice, aby uhryzla Maria, alebo
nanho vystreli s inymi knihami.

Big Boo's Haunt

Bubba

Obrovska rychla ryba, ktora sa pokusa
prehltnut Maria.

Tiny-Huge Island

-~

Bully

Rohaty tvor, ktory Uto¢i na Maria
tlacenim a da sa porazit iba hodenim
do lavy.

Lethal Lava Land;
Bowser in the Fire Sea

Chair

StrasSidelny kus nabytku, ktory sa vrha
na Maria.

Big Boo’s Haunt

£

Chuckya

Obrovsky fialovy “Bob-omb”, ktory
zdviha a hadze Maria a moze byt
porazeny iba tak, Ze s nim urobite to
isté.

Wet-Dry World;
Tall, Tall Mountain;
Tiny-Huge Island;
Rainbow Ride;
Bowser in the Sky

Clam shell

Obrovsky makkys, ktory sa otvara a
zatvara a niekedy obsahuje nejaky
predmet.

Jolly Roger Bay;
Dire, Dire Docks

Flame thrower

Mala gula, ktoréa plava na mieste a ked
sa k nej priblizime, vystreli na Maria
navadzaci plamen.

Hazy Maze Cave;

Shifting Sand Land;

Vanish Cap Under the Moat;
Bowser in the Fire Sea;
Wet-Dry World;

Tiny-Huge Island;

Tick Tock Clock;

Rainbow Ride;

Bowser in the Sky

& F

N

. Oblak, ktory fuka vietor, aby zhodil Tall, Tall Mountain
Fwoosh Maria z rimsy.
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Mumifikovany Thwomp, ktory sa
pokusa rozdrvit Maria buchnutim
alebo skokom vpred.

Shifting Sand Land

Valcovy Grindel, ktory sa otac¢atam a Shifting Sand Land
spat.

Wet-Dry World;

Natahovaci stroj, ktory prehodi Maria Tick Tock Clock

cez chbat.
Heave-ho
Kon‘dor‘,vk‘tory sa pokusa ukradnut Shifting Sand Land
Mariovi Ciapku.
Klepto

Strasidelné mini kridlo, ktoré hluéne
prenasleduje Maria na malom
priestore a prezuiva.

Big Boo’s Haunt

Mad Piano

Obrovska raja, ktora poskodi Maria pri
kontakte a zanecha za sebou stopu Dire, Dire Docks
prstenov.

Skakajuca kabelka, ktora sa maskuje Showman’s Land
ako minca.

Vyklenok na stene, ktory sa snazi
zatlacit Maria, ale da sa pouzit aj ako
platforma.

Whomp's Fortress;
Tick Tock Clock

. "
Moving Bar
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Mr. Blizzard

Snehuliak, ktory po Mariovi hadze
snehové gule alebo poskakuje tam a
spat.

Cool, Cool Mountain;
Snowman's Land

Obrie lietajuce oko, ktoré vystreluje
bubliny na Maria, ale da sa porazit tak,
Ze okolo neho budete pobehovat.

Big Boo's Haunt;
Hazy Maze Cave;
Lethal Lava Land

©
e

Piranha Flower

Velka rastlina, ktora nahle vyrastie,
vystreli ohnivu gulu.

Tiny-Huge Island

oK

Small Piranha

Mala rastlina, ktora nahle vyrastie,
vystreli ohnivu gulu.

Tiny-Huge Island;
Bowser in the Sky

-\

L O

Scuttle Bug

Obrovsky pavuk, ktory prenasleduje
Maria a niekedy vysko¢i z jamy.

Big Boo's Haunt;
Hazy Maze Cave

7
/

¥ i S

Skeeter

Obrovsky vodny hmyz, ktory kize po
vode a prenasleduje Maria na susi.

Wet-Dry World

49~
&

Small Koopa Troopa

Maly Koopa Troopa, ktory je porazeny
okamzite po kontakte.

Tiny-Huge Island

o

Snufit

Maly straSidelny Snifit, ktory striela
malé gulky na Maria.

Hazy Maze Cave;
Cavern of the Metal Cap

-—
- .

—

Spindrift

Pomaly lietajlice kvetinové stvorenie,
ktoré ma rado chladné prostredie a
zatoCi s Mariom, ak nan skodi.

Cool, Cool Mountain;
Snowman's Land
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Sushi

Velky pasivny Zralok plavajuci v
Sirokych kruhoch.

Dire, Dire Docks

Obrovska pohybliva kovova kocka s
jednou dutou stranou.

Shifting Sand Land

Obrovska muréna, ktora sa rada
zdrziava na uzkych miestach.

Jolly Roger Bay

Whomp

Kamenna doska s tvarou a slabym
chrbtom, ktora utoc¢i na Maria iderom
dopredu.

Whomp's Fortress;
Bowser in the Sky

Nepriatelia ktori sa uz objavili v sérii Mario

Meno

Popis

Poloha

¢ e

ob-omb

Chodiaca, respawnujica sa bomba,
ktora prenasleduje Maria po tom, ¢o sa
zapali, ale da sa zdvihnut a hodit.

Bob-omb Battlefield;
Shifting Sand Land;
Bowser in the Fire Sea;
Tall, Tall Mountain;
Tick Tock Clock;
Bowser in the Sky

3

"

ir"

Duch, ktory sa pri pohlade zmeni na
priehladny a nezranitelny.

Courtyard;
Big Boo's Haunt

Ryba, ktora pomaly plave za Mariom.

Dire, Dire Docks

Boo
m‘
Bub

Bullet Bill

Velky naboj, ktory prenasleduje Maria.

Whomp’s Fortress
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Chain Chomp

Obrovsky Zelezny strazny pes
priputany k pniku.

Bob-omb Battlefield

Shy Guy, ktory chrli ohnivé gule a lieta,
Mario sa zacne tocit ak sa dothne jeho
vrtule.

Shifting Sand Land;
Snowman's Land,;

Tall, Tall Mountain;
Tiny-Huge Island; Rainbow
Ride

"B A
:
o ©
<

Goomba

Maly nepriatel, ktory prenasleduje
Maria a Casto prichadza v skupinach
po troch, ale méze byt porazeny
akymkolvek utokom.

Bob-omb Battlefield;
Whomp's Fortress;

Jolly Roger Bay;

Bowser in the Dark World;
Shifting Sand Land; Bowser in
the Fire Sea; Snowman's
Land;

Tall, Tall Mountain; Rainbow
Ride;

Bowser in the Sky

©

Goombette

Maly Goomba, ktory je okamzite
porazeny, ked sa dotkne Maria, ale tiez
ho odtlaci, pokial nafiho nezautoci.

Tiny-Huge Island

c

Grand Goomba

Obrovsky silny Goomba odolny voci
uderom a kopom, ktory si obcas
nevsimne ani Maria.

Tiny-Huge Island

i

Koopa Troopa

Placha korytnacka, ktora uteka pred
Mariom a pri Utoku na fu vypadne z
panciera.

Bob-omb Battlefield;
Tiny-Huge Island

Tl

Beach Koopa

Koopa Troopa po vystahovani z ulity,
do ktorej sa zufalo pokusa vratit.

Bob-omb Battlefield;
Tiny-Huge Island
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Lakitu

Korytnacka jazdiaca na oblakoch,
ktora na Maria hadze nekonecnu
zasobu bomb.

Tiny-Huge Island;
Rainbow Ride

%

Monty Mole

Nekonecne sa ozivujuce stvorenie,
ktoré vychadza z dier, aby hadzalo
kamene na Maria.

Hazy Maze Cave;
Tall, Tall Mountain

o

Piranha Plant

Ospala rastlina, ktora sa po prebudeni
pokusa Maria zjest.

Whomp’s Fortress

LS a N

o
o
=~
@
<

Vysoky Clenity kaktus so slabou
hlavou.

Shifting Sand Land

4

Sparky

Ohniva gula, ktora skace pozd(z zeme

po tom, o sa vytvori z lavy alebo ohna.

Lethal Lava Land;
Bowser in the Sky

&

Spiny

Korytnacka ostnatd, ktora chodi
pomaly a mbze byt znicena iba
ponorenim sa pod vodu.

Tiny-Huge Island; Rainbow
Ride

Spiny Bomb

Spicaté vajce hodené Lakitu, ktoré sa
vyliahne do Spiny a je nachylné na
vybuchy.

Tiny-Huge Island; Rainbow
Ride

Swoop

Netopier, ktory visi hore nohami, kym
sa k nemu nepriblizi, a vtedy zacne
lietat.

Hazy Maze Cave
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Thwomp

Lietajuca kamenna kocka, ktora sa
kazdych par chvil prihodi k zemi a da
sa pouzit aj ako ploSina.

Whomp's Fortress;
Tick Tock Clock

Zbieranie predmetov

Ide o zberatelské predmety, pickupy a predmety na obnovu zdravia.

Meno

Popis

'

Power Stars napajaju Mushroom Castle a Bowser ich ukradol, aby
zapecatil obyvatelov hradu. Su hlavnym cielom misii a ich zbieranim
sa odomykaju nové misie. Po zavere¢nom suboji s Bowserom je k
dispozicii vacsia hviezda nazyvana Jumbo Star. Jej ziskanie
neprispieva k celkovému poctu hviezd, ale oslobodi princeznu

Power Stars Peach.
A, Zbieranie Zltych minci obnovi jeden dielik v Mariovom Power Metri.
P Ziskanie 100 minci po€as misie odmeni Maria Power Star. Mario tiez

Yellow Coins

ziska extra zivot za kazdych 50 minci, ktoré ma po dokoncéeni misie,
ale maximalne do troch Zivotov (t.j. nie viac ako 150 minci).

Blue Coins

Modré mince maju hodnotu piatich minci. Zvy&ajne sa objavia po
tom, ¢o Mario udrie Blue Coin Block pomocou ground pound alebo
po porazke silného nepriatela, ako je napriklad Mr. I.

Cervené mince majt hodnotu dvoch minci. Osem ich je roztrisenych
po vacsine urovni a ich zozbieranie sp6sobi, Ze sa objavi Power Star.
Pri zozbierani obnovia dva dieliky v Mariovom Power Metri.

Red Coins

>

Keys

Klice su odmeny pre Maria po prvych dvoch subojoch s Bowserom.

Spinning Hearts

Tociace sa srdcia obnovia Mariov Power Meter, ked cez ne prejde.
MnoZzstvo obnoveného zdravia, zavisii od toho, ako rychlo Mario
prejde cez srdce.

5

1UP Mushrooms

Zelené huby, ktoré daju Mariovi extra Zivot, ked'ich ziska.
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1 Bubliny sa uvolnuju z otvorenych podvodnych pokladnic.
b Kontakt s jednou z nich doplni Mariov Power Meter.

Bubbles

Panciere od Koopa Troopas, na ktorych méze Mario jazdit, mu
umoznuju porazit nepriatelov, ktorych prejde, a pohybovat sa po

Koopa Shells urovni rychlejsie. Stlacenim tlacidla Z sposobi, Ze pancier zmizne.

Mario moze stratit svoju Ciapku: M6Ze mu ju ukradnut Klepto alebo
Ukkiki, alebo ju moéZze odniest vietor. Bez nej dostava viac
poskodenia. Mario m6ze dokoncit misiu alebo opustit Uroven bez
Ciapky, ale stale mu bude chybat, ked'sa vrati do Mushroom Castle.
Mario’s cap Musi sa vratit na konkrétnu uroven, kde Ciapku stratil, aby ju ziskal
spat.

Malé bloky, ktoré mozno zdvihnut a hodit na porazenych nepriatelov.
Pri naraze sa rozpadnu a uvolnia zbieratelné zlté mince.

Crates
Sk A Zivé bloky. Ked'ich Mario chyti, okamzZite sa trikrat odrazi v smere,
” ktorym bol natoCeny pri chytani, a vezme ho so sebou. Kazdy odraz je
NN postupne vy$si. Sialena krabica sa po tretom odraze rozpadne,
rozbije sa a uvolni zlté mince.

Crazed Crates

Power-ups

Tieto predmety menia vzhlad Maria a davaji mu jedineéné schopnosti. Power-upy su
dostupné v Cap Blocks a za¢nu sa objavovat v hlavnych trovniach iba vtedy, ked'su ich
prislusné Cap spinace stlacené v skrytych prepinacich urovniach.

Na rozdiel od predchadzajucich hier zo série Super Mario, v Super Mario 64 vSetky power-upy
len docasne transformuju Maria, kazdy na 60 sekund. Ak dokon¢i misiu v jednej z tychto
foriem, vrati sa do svojej normalnej podoby.

Cap Blok Power-up Efekt Popis

Wing Cap je k dispozicii iba v ervenych
blokoch a premeni Maria na Wing Maria.
Vykonanim triple jump alebo spustenim z
dela lieta Wing Mario.

Cerveny blok Wing Cap
Wing Mario
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Zeleny blok

Metal Cap

Metal Mario

Kovova Ciapka je dostupna v zelenych
blokoch a premeni Maria na Metal Mario,
takmer neporazitelnd formu. V tejto
forme méze dostat iba posSkodenie pri
pade. Kovovy Mario funguje rovnako ako
jeho normalna podoba, ale dokaze znicit
nepriatelov jednoduchym kontaktom a je
odolny voci vacsine nebezpecnych
prekazok. Vietor a priudy ho nem6zu
tlacit. Metal Mario sice nepotrebuje
vzduch, ale nemoéze plavat a klesa na dno
vodnych pléch, o mu umoznuje
obchéadzat prudy a iné podvodné
prekazky.

Modry blok

Vanish Cap

Vanish Mario

Vanish Cap je poslednym
odomykatelnym vylepSenim a je
obsiahnuty v modrych blokoch. Premeni
Maria na Vanish Mario, formu, ktora
umoznuje Mariovi prejst cez urcité bariéry
a steny. Vanish Mario je pre nepriatelov
nezistitelny a nemézu mu ublizit. Inak ma
rovnaké schopnosti ako normalny Mario.

Narativ

Hub -Mushroom Castle

Svet ma nelinearny dizajn trovni, ktoré su rozlozené do viacerych svetov vo vnutri Mushroom

Castle. Kazdy svet pontka rézne Urovne, ktoré sa liSia svojim vzhladom, témou a

naroc¢nostou.

Dialégy

Dialogy postav v Super Mario 64 su obmedzené na kratke interakcie, ktoré poskytuju hracovi

navod alebo informaciu o tom, ¢o treba v danej rovni spravit. Hlavné postavy ako Mario,

Princess Peach a Bowser vac¢sinou nemaju hlboky dialég, ale su su¢astou herného sveta a

posuvaju pribeh vpred skrze kratke animacie alebo textové bubliny.

Odmeny

Hra tiez ponuka odmeny, kde hra¢ musi splnit r6zne tlohy alebo dosiahnut ciele, aby ziskal

Power Stars. Tieto ulohy mézu zahfnat prekonanie prekazok, porazku bossa, objavovanie

skrytych miestnosti alebo ziskavanie urcitého poctu minci.
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Doplnkové herné elementy

Super Mario 64 nema ziadne doplnkové herné prvky ako trofeje, zberatelské predmety alebo
achievementy.

Opis priebehu hry

Hrac ovlada Maria, ktorého pohyby su rozmanité a zahffaju pokrocCilé akrobatické manévre.
Hra Super Mario 64 pouziva zdravotny meter nazyvany Power Meter, ktory sa doplfia mincami
a srdcami. Vdaka ¢astému ukladaniu progresu je efekt Game Over minimalny.

Po zaciatku hry sa Mario ocitne pred Mushroom Castle, viacposchodovym centrom vacsinou
bez nepriatelov a prekazok. V hrade sa nachadzaju viaceré miestnosti s obrazmi a inymi
povrchmi, ktoré skryvaju portaly do réznych trovni hry. Hlavnym cielom hry je zbierat Power
Stars. Celkovo je v hre 120 Power Stars, pricom na dokoncenie hry je potrebné ziskat len 70.
Power Stars su rozdelené medzi patnast hlavnych urovni, devat tajnych drovni, ktoré su
mensSie a zvy€ajne obsahuju len jednu alebo dve hviezdy, a r6zne tajomstva v hrade. Hlavné
urovne obsahuju Sest Cislovanych misii plus skrytu Power Star za ziskanie 100 minci. Len
obmedzenad Cast hradu je na zaCiatku preskimatelna, ale ako Mario ziska viac Power Stars, je
schopny otvarat viac miestnosti a odomknut urovne Bowsera. Porazenie Bowsera v jeho

prvych dvoch urovniach otvara pivnicu a horné poschodie hradu.

adusa -

- St o B e S
Mushroom Castle z vonku

Hra pouziva Strukturu misii, kde hra¢ po vstupe do hlavnej urovne vidi ziskané hviezdy a novu
odomknutu misiu. Misie su roznorodé, od porazky nepriatelov po zbieranie ¢ervenych minci.
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Dokoncenie misie hracovi prinaSa Power Star, ktory ho vrati do miestnosti, ale ziskanie 100

minci ho udrzi na mape.

Mushroom Castle z vnutra

Na urovniach sa vyskytuju rozne nepriatelské postavy, ktoré po zbadani prenasleduju alebo
utoCia na Maria. Vacsina nepriatelov méze byt porazena kopanim, tdermi alebo skokom na
ne, pri Com zanechavaju mince po porazke; niektoré misie tiez vyzaduju, aby Mario porazil
Specificky typ nepriatela. Viaceré misie zahffiaju boj s velkym bosom, ktorého porazka
zvycCajne vyzaduje hadanku alebo pokrocilejSie manévrovanie ako pri beznych nepriateloch.
Nie vSetky postavy, s ktorymi sa Mario méze stretnut, su vSak nepriatelské. Medzi priatelské
NPC patria Toady, ktori davaju tipy alebo pozadie pribehu pri rozhovore, Bob-omb Buddies,
ktori davaju povolenie na pouzitie kandna na urovni, a postavy Specifické pre misiu, ktoré
vyzyvaju Maria na preteky alebo ho Ziadaju, aby vymenou za Power Star ziskal objekt.

Bob-omb Battlefield — 1. misia
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Lokacie

Setting

Super Mario 64 sa odohrava v hradbach
Mushroom Castle v Mushroom Kingdom. Urovne
hry, nazyvané "kurzy" (Courses), nie su prirodzene
vytvorené miesta, ale boli vytvorené Bowserom
pomocou Power Stars, ktoré ukradol Princezne
Peach. Vacsina z nich je pristupna cez obrazy,
ktoré visia na stenach hradu, ale niektoré su skryté
alebo vyzaduju, aby hrac splnil dlohu v hrade, aby

sa stali pristupnymi.

VSeobecne plati, Ze kazdy kurz je rozlahla lokalita s interaktivnymi environmentalnymi prvkami
a viacerymi Urovihami nadmorskej vysky. Kurzy ¢asto obsahuju podoblasti a zbieratelné
schované predmety. VacéSina kurzov ma vyrazné orientacné body, ako je hora v Bob-omb
Battlefield (obrazok) a sopka v Lethal Lava Land, ktoré hracovi poskytuju konzistentny
referenény bod, ¢o minimalizuje riziko, Ze sa strati.

Courses

Prehlad

el

Vacsina kurzov je pristupnych cez malby v
hradnom svete hry, Mushroom Castle. Povrch
malby sa zvlni ako voda, ked sa hra¢ nachadza v
blizkosti, a Mario je fyzicky zavedeny do kurzu,
ktory reprezentuje, ked skoCi cez fu. Avsak, hrad
je rozdeleny do niekolkych sekcii, ktoré su

J— - analogickeé k Strukture sveta v nasledujucich
- hrach, kde je hracovi k dispozicii niekolko drovni
venované bossovi, aby ziskal pristup k dalSej. Ako Mario postupuje cez hrad, narazi na
niektoré kurzy, ktoré sa pristupuju cez portaly iné ako malby, ako napriklad Shifting Sand Land,

na jednej sekcii a hra¢ musi dokoncit kurzy

ktory sa pristupuje cez zdanie v mitvom kuite v suteréne, a Tick Tock Clock, ktory sa vstupuje
cez cifernik. Polohy kurzov na neskorsich sekciach su zvy€ajne komplexnejSie a su sami o
sebe hadanky, ako napriklad malba pre Snowman's Land, ktora je viditelna len v zrkadle.

Vacsina kurzov v hre hosti viaceré ciele nazyvané "misie", pricom kazdy ma ciel na inom
mieste ako ostatné. Vo vacsine kurzov vstup do malby (alebo ekvivalenty) hraca privedie na
obrazovku volby misii, kde vyber jednej posle Maria do kurzu v ramci konkrétneho scenara
misie a jej jedine€ného ciela. V takmer vSetkych kurzoch je cielom Power Star, zbieratelny
Zetdn pripominajuci Super Star z predchadzajucich hier. Dotyk s nim dokon¢i Groven a vrati
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Maria do hradu. Pocet zbieranych Power Stars sleduje hra a komunikuje hracovi na
uzivatelskom rozhrani v pravom hornom rohu obrazovky. Akumulacia Power Stars je
spbsobom, ako sa nové kurzy stavaju pristupnymi pre hraca. Na prvom poschodi sa niektoré
* dvere, ktoré uzatvaraju urcité malby, otvoria az potom, ako Mario nazbiera urcity pocet
hviezd. Mario mbze ziskat pristup k novej sekcii len po vycisteni Bowserovho kurzu aktualnej
sekcie, ktory sam je pristupny len po ziskani urcitého poc¢tu Power Stars.

V hre Super Mario 64 existuju dva hlavné typy kurzov:

Normalne kurzy a Mini kurzy. Normalne kurzy obsahuju Sest zameranych misii a jednu misiu
na ziskanie 100 minci. Mnohé z tychto misii su stavané na sebe a prepojené v ramci prostredia
alebo pribehu. Existuju vSak aj Power Stars, ktoré mozu byt ziskané pred tym, ako hrac
dokondci zakladnu misiu, Co méze viest k ziskaniu Power Stars v nezamyslanom poradi.

Mini kurzy su mensSie a Struktirované ako tradi¢né prekazkové kurzy, ktoré zdbraznuju presné
platformovanie. Chybaju im zamerané misie a vacsina z nich obsahuje len jednu Power Star.
Su to Bowser Courses, Secret Courses a Switch Cap Courses.

Zoznam

Normalne kurzy maju Sest hlavnych misii a jednu misiu na ziskanie 100 minci, zatial o Mini
kurzy si mensie a maju len jednu Power Star. Okrem toho tu su este tri Bowserove kurzy,
ktoré vedu k stretnutiu s Bowserom, a tri Tajné kurzy, ktoré su skryté v Mushroom Castle.
Okrem toho su tu aj Kurzy s prepina¢mi, kde Mario zacina s urcitym vylepSenim, aby aktivoval
prepinac, ktory ho odomkne v normalnych kurzoch. Celkovo je vo hre 25 kurzov.

Kurzy st rozdelené v 4 oblastiach: First Floor and Mezzanine, The Castle Basement and
Courtyard, Upper Floors and Tower , Other (Mushroom Castle).

First Floor and Mezzanine

o Tu sa odohrava bitka medzi pokojnymi Bob-omb Buddies a
S ‘ nepriatelskymi Bob-ombs.
Bob-omb Battlefield

Kritérium odomknutia: Vstipte do Mushroom Castle.
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Pevnost vo vzduchu s kralom Whompom. Po jeho porazke sa na
vrchole objavi schodiskova veza.

Kritérium odomknutia: Pozbieranie 1x Power Star.

Jolly Roger Bay

Zatoka obsahujuca vrak potopeného lode. V lodi hniezdi obrovska
morska mrlina nazyvana Unagi a pohne sa, ked'sa jej priblizite.

Kritérium odomknutia: Pozbieranie 3x Power Star.

-
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Cool, Cool Mountain

Horsky masiv pokryty snehom obyvany tu¢niakmi a snehuliakmi.
Na jeho vrchole sa nachadza drevena chata, kde sa nachadza
zjazdovka Cabiny's Snow Slide, kde je Mario vyzvany na preteky
Velkym tu¢niakom.

Kritérium odomknutia: Pozbieranie 3x Power Star.

Bowser in the Dark Wood

Kriva cesta v dutine volného priestoru. Cesta je plna elektrickych
Ampov a posuvaijlcich sa platforiem. Nakoniec vedie k Bowserovi,
s ktorym sa bojuje na kruhovej ploSine obklopenej plavajucimi
bombami.

Kritérium odomknutia: Zbierka 8x Power Star.

The Princesse’s Secret Slide

Skryty kobercovy tobogan. Dosiahnutie dna toboganu dava
Mariovi pristup k Power Star - prva tajna hviezda dostupna
hracovi. Dosiahnutie dna toboganu do 21 sekind odmeriuje Maria
druhou hviezdou.

Kritérium odomknutia: Zbierka 1x Power Star.

The Secret Aquarium

Uzavreta nadrz obsahujuca modré ryby a Cervené mince.
Zbieranie vSetkych ¢ervenych minci odhali tajnu hviezdu.

Kritérium odomknutia: Zbierka 3x Power Star.
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Tower of the Wing Cgf)

Veze v mori oblakov. VeZa v strede m4 spinaé Wing Cap. Cervené
mince sa objavuju okolo vezi a méze ich ziskat len Mario vo svojej
kridlovej forme.

Kritérium odomknutia: Zbierka 10x Power Star.

The Castle Basemend and Courtyard

Big Boo’s Haunt

Strigbnsky dom ukryty v nadvori princeznej Peach. 1zby domu
obsahuju Boos a ozivnuty nabytok, ktory sa snazi udriet Maria.

Kritérium odomknutia: Pozbierajte 12x Power Star, a porazte
velkého Boo, ktory drzi miniaturny karousel v nadvori.

Podzemny labyrint plny slepych koncov, pasiem a bezodnych jam.
Su tam dve podlazia.

Kritérium odomknutia: Zni¢it Bowsera vo svete tmy.

Platformy v ldvovom mori. Niektoré z nich sa pohybuju dopredu a
dozadu alebo sa daju manualne posutvat. Obklopuju malu sopku,
do ktorej sa da fyzicky vstupit. V tomto kurze sa objavuju Bullies,

ktori zasiahnutim vrhna Maria do lavy. Vyskytuju sa tu aj Sparkies
a dalSie ohnivé prekazky, ktoré ho spalia pri dotyku.

Kritérium odomknutia: Znicit Bowsera vo svete tmy.

Pustné piesky obklopujuce pyramidu. Do pyramidy sa da vojst,
kde labyrint vedie k Eyerokovi.

Kritérium odomknutia: Znicit Bowsera vo svete tmy.

Dire, Dire Docks

Hlboka voda. V strede morského dna je vir, okolo ktorého kruzi
Sushi a Manta Ray. Koridor na vychode vedie k SirSej oblasti, kde
Bowser skryl ponorku.

Kritérium odomknutia: Pozbierat 30x Power Stars.
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Bowser in the Fire Sea

Tri Gzke cesty obklopené lavou. Casti kurzu jemne stipajti a
klesaju v lave, ¢o znacne komplikuje prechod. Cesta vedie k
druhej bitke proti Bowserovi.

Kritérium odomknutia: Dokoncit Bowserovu ponorku.

Cavern of the Metal Cap

Podzemné koryto s Metal Cap spinacom. Voda sa v tomto kurze
pohybuje rychlo.

Kritérium odomknutia: Zni¢it Bowsera vo svete temnoty.

'y
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Vanish Cap Under the oat

Skryta oblast pristupna iba raz, ked je odvodneny hradny priekop.
Ked Mario vstupi do kurzu, je vo svojej podobe Vanish, a musi sa
pohybovat po kurze, kym je G¢inok power-upu stale aktivny, aby
sa dostal k Vanish Cap prepinacu.

Kritérium odomknutia: Dokongit Bowsera vo svete temnoty a
odvodnit priekop hradu.

Upper Floors and Tower

Chladna krajina obklopujuca obrovského snehuliaka. V tomto
kurze sa objavuje klzky lad a zamrznuté jazierka. Uzke cesty
umoZznuju Mariovi vystupit na hlavu snehuliaka, ale zacne fukat
vetry, ked sa mu pribliZi. Igloo, do ktorého sa da vojst, je blizko
zakladne snehuliaka.

Kritérium odomknutia: Dokoncit Bowsera vo Fire Sea.

Zaplavené prazdne mesto. V meste sa nachadzaju kryStalové
kohuty na niekolkych miestach, ktoré sp6sobuiju stipanie alebo
klesanie hladiny vody.

Kritérium odomknutia: Dokonc¢it Bowsera vo Fire Sea.

Vysoka hora obklopena hubami nad morom. Vetry a Fwoosh robia
stdpanie na horu naro¢nym. Vchod do Tajomnej horskej skladky
mozno najst blizko vrcholu. V tejto trati ziju Ukkikis, z ktorych
jeden sa snazi ukradnut Mariovu Ciapku.

Kritérium odomknutia: Dokoncit Bowsera vo Fire Sea.
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Tiny-Huge Island

Ostrov, ktory sa predstavuje dvomi roznymi spésobmi v zavislosti
od toho, z ktorej malby sa do neho pristupuje v hrade. Jeden je
velky s rozsiahlymi oblastami a obrovskymi verziami beznych
nepriatelov.

Kritérium odomknutia: Dokonc¢it Bowsera vo Fire Sea.

Tick Tock Clock

Vertikalna prekazkova draha v hodinovej vezi. PoCas celej
mechaniky hodin sa nachadzaju pohyblivé platformy, ktoré mézu
Mariovi pomoct dosiahnut skryté zakutia alebo ho vratit spat na
dno. Rychlost tychto platforiem (a Ci sa vobec hybu) sa urcuje
podla toho, kde sa nachadzaju ruky hodin, ked Mario vstupi do
kurzu.

Kritérium odomknutia: Pozbierat 50x Power Stars.

L&

Plavajuce ostrovy a pohybujlce sa platformy vysoko na oblohe.
Kuzelné koberce putuji pozdiz dih v rozsiahlych Gsekoch kurzu, z
ktorych jeden vedie cez Cloud House.

Kritérium odomknutia: Pozbierat 50x Power Stars.

Bowser in the Sky

Narocna prekazkova draha, ktora vedie k finalnej konfrontacii s
Bowserom. Niektoré platformy na tejto trati umoznuju Mariovi
chodit po stendch, ak si udrzi hybnost, zatial ¢o iné sa posuvaju
pod jeho vahou. Bowser za¢ne nicit arénu, na ktorej sa bojuje, a
zanecha ju vo forme patcipej hviezdy. Odmena za jeho porazenim,
obrovska hviezda, sa nezapocitava do Mariovho celkového poctu
Power Stars.

Kritérium odomknutia: Pozbierat 70x Power Stars.

sy

Wing Mario Over the Rainbow

Oblaky a Sachovnicové platformy na nebi. Platformy su spojené
dahmi.

Kritérium odomknutia: Pozbierat 50x Power Stars.
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Other

Zamok princeznej Peach v Mushroom Kingdom. Toady a MIPS su
vnutri. Niektori z byvalych obyvatelov davaju Mariovi Power Star,

ked's nimi hovori. Pozemky zamku su prvou oblastou hry a kde sa
Mario prvykrat objavi vzdy, ked hrac¢ nacita svoj save.

Takmer vSetky ostatné kurzy su pristupné zvnutra zamku.

Mushroom Castle

Kritérium odomknutia: Zacnite novy save file.

Znovuhratelnost

Hra ponuka viacero Power Stars, ktoré hraci mézu ziskat v kazdom kurze, priGom niektoré su
lahké a iné narocnejSie. Navyse, niektoré ulohy v kurze su navrhnuté tak, aby ich hrac¢i mohli
dokongit roznymi spésobmi, ¢o zvySuje moznost skiSania novych pristupov. Okrem toho
existuju aj tajné kurzy a skryté objekty, ktoré hra¢i m6zu objavovat a odomykaju sa pocas
hrania. Celkovo hra pontika vela priestoru na objavovanie a experimentovanie, ¢o ju robi velmi
zabavnou a znovuhratelnou.

Ovladanie

Ovladanie hry Super Mario 64 na ovladaci Nintendo 64 je
intuitivne a efektivne. S analégovym kibkom na lavej strane
ovladaca pohybujete postavou Maria, zatial ¢o tlacidla A a B
sluzia na skoky a r6zne akcie. Tlacidla C umozniuju ovladat
kameru, zatial ¢o tlacidlo Z sluzi na Specialne akcie.
Startovacie tlacidlo je stredovym bodom pre spustenie alebo

pozastavenie hry.

Vizualna stranka projektu

Farebna a Ziva, s jasnymi a detailnymi texturami. Hra sa odohrava vo viacerych prostrediach,
vratane travnatych luk, hér, mociarov, mori a hradu. Kazdé prostredie je dobre navrhnuté s
réznymi prvkami, ako su stromy, skalnaté utvary, rieky, vodopady a architektonické Struktury.
Postavy, ako je Mario, Bowser, Toady a r6zne nepriatelské bytosti, su vytvorené s
charakteristickym dizajnom a pohybuju sa plynule po prostrediach.
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Grafické rozhranie (Ul)

Hra¢ ma pristup k informaciam a
ukazovatelom na obrazovke, ako su
of alf blast@gumatier, - pocet zbieranych Power Stars,

king: of kasbooms Ehe Zivoty, zdravie, mince. Na obrazovke
oor ESees : sa tieZ moze zobrazovat dialdg s

postavami.

Opis zvukovej stranky projektu

Hudba v hre prispieva k atmosfére a nalade kazdého levelu, ¢i uz ide o veselé a chytlavé
melddie vo vesmirnych oblastiach alebo tajomné a napaté zvuky v zahadnych zénach.
Zvukoveé efekty su dobre navrhnuté a pridavaju k zivotu kazdého charakteru a prostredia.
Zvuky skakania, sbierania minci, boja su presne spracované a pdsobia realisticky.

Dabing

Hlasové efekty postav, ako su vykriky Maria alebo zvuky Bowserovho hlasu, st ikonické a
dodavaju charakter hre.

Super Mario 64 (1996) | GDD | Vanessa Ciskova



