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GDD - Herny Dizajn Dokument: Coraline: Tajna Cesta
Popis projektu
Nazov hry: Coraline: Tajna Cesta

Zaner: Horror, Adventira
Platformy: PC, PS5, Xbox Series X

Opis Projektu

Coraline: Tajna Cesta je hororova adventira inSpirovana filmom Coraline, ktora hra¢ov ponori
do strasidelného paralelného sveta plného zahad a nebezpedenstiev. Hra vyuziva unikatnu
mechaniku, kde je redlny svet prezentovany v 2D a paralelny svet v 3D. Hraci budi prekonavat’
rozne prekazky, riesit hadanky a skryvat’ sa pred temnymi silami, aby pomohli zachranit
Coraline jej rodinu a novych kamaratov.

Elevator Pitch

Coraline : Tajna Cesta je jedinecné prenesenie znameho pribehu o Coraline do novej
dimenzie s malym hac¢ikom.

ooooo

Hry: Filmy:

Little Nightmares - 3D $tizacia a skyvanie sa

Coraline (Henry Selick, 2009)

UnderTale — 2D mechaniky a rozhovory o Pan’s Labyrinth (Guillermo del Toro, 2006)
The Others (Alejandro Amenébar, 2001)

Ori and the Blind Forest / 2D ¢ast” hry
Paper Mario - pre 2D/3D prechody

My little Nightmares Coraline
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Unikatne herné prvky

e Dvojity svet: Moznost’ prechodu medzi realnym a paralelnym svetom.

e 2D a 3D mechanika: realny svet je prezentovany v 2D, zatial’ o paralelny svet v 3D, ¢o
vytvara nové moznosti a uhly pohl'adu

o Interaktivne prostredie a menenie farieb a atmosfér podl'a pribehu

« Stealth a mechanika schovavania sa pred nepriatel'mi

e MozZnost prenosu predmetov z jedného sveta do druhého a néasledky tohto ¢inu

Ciel'ova skupina

Hra je hlavne zamerana na stavanie atmosféry a budovanie emocionalneho zazitku v hracovi,
c¢omu prispieva prepracovany narativ so zaujimavymi hadankami ktoré este prehlbuju genidlne
napisané dielo od Neil Gaimana.

Ako zhrnutie je to hra kde sa striedavo spaja pribehova narativa s hororovou atmosférou

a roznymi hadankami na ktoré musime pozerat’ z viacerych uhlov. Preto je urcena fanusikom
pribehovych hier, ktory sa neboja si zapotit” hlavy.

Vekova klasifikacia PEGI

PEGI 16 — kvoli strasidelnym a desivym elementom, nasiliu a temnému tematickému obsahu.



Opis pribehu

Coraline Jones, ako hlavna hrdinka sa so svojimi rodi¢mi prestahuje do starého, tajomného
domu s mysteriéznou atmosférou, ktory je rozdeleny do niekol’kych bytov, a zda skryvat’ vel'a
tajomstiev. Jej rodi¢ia pracuju ako novinari, st ve'mi zaneprazdneni a tak nemaja na Coralinu,
ktora je prave vo svojom tinedzerskom veku, vel'a ¢asu, preto sa citi zanedbane, osamelo az
skoro depresivne. Preto prilezitost’ preskimat’ tento, nepoznany a zahadny dom ju velmi
nadchne. Nepozornost’ jej rodicov jej dava moznost’ preskumat’ cely svoj domov i aj jeho okolie
bez prekazok. Pri tomto preskimavani sa Coralina streta so susedmi komunikuje s nimi
a dozveda sa, Ze jej tuSenie bolo spravne. Dom naozaj obsahuje vel’a tajomstiev. Ked’ narazi na
zamknuté dvere, jej zvedavost’ jej neda aby sa nepokusila zistit’ ¢o je za nimi. Patra po celom
dome asnazi sa najst’ klI'u¢ od tajomnych dveri. PO nepodarenom patrani si musi pospat’
a necacane rano najde odkaz, ze kI'a¢, ktori hl'ada sa nachadza na povale. Pride jej to trocha
divné, no aj tak sa vyda na vypravu tento kI'G¢ ziskat’. Musi vyrieSit mnohé hadanky aby sa na
povalu dostala, no ked sa jej to podari, k'u¢ tam naozaj je. Po jeho najdeni otvori tajomné
dvere, za ktorymi objavi zdanlivo slept chodbu. Trocha sa zl'akne, ale aj tak sa cez fu pusti.
Néhle zazne padat’ a je prenesend do druhého sveta. Vobec nechape €o sa deje, preo vSetko
vyzera tak inak, no zaroven vSetko spoznava. Otvara sa nej nova dimenzia ktorti pretym
nepoznala, nové moznosti pohybu a poznania. Uvedomuje si Ze aj ked’ vyzera trochu inak stéale
sa nachadza vo svojom dome. Tato transformacia ju ohuri, nova dimenzia sa jej zda byt Gzasna,
veseld, Uplne ind od jej pochmurneho domova. Po ¢ase si takisto v§ima ze nadobudla ja nova
schopnost- dokaze sa prepinat’ medzi dvoma svetmi podl'a svojej vole. Stretava sa s Druhou
Matkou a Druhym Otcom a je priam okuzlend. Vyzeraju ako jej rodi¢ia no st uplne iny. Tvaria
sa, Ze sa o Nu staraju, Ze ju maju radi a hlavne na nu maju ¢as. Tento svet sa jej tak paci, ze sa
uz pomaly nechce ani vratit’ do je redlneho domova, no po chvile jej v hlave za¢nu vitat’ malé
pochybnosti. Je naozaj vSetko také perfektné ako sa zdd? Zacne si vS§imat’ malych detailov
a spravanie jej novych rodicov jej prichddza byt cudnejsSie a ¢udnejsie. No vsetko to vyvrcholi
momente ked’ je Druhd Matka chce namiesto oci prisit’ gombiky so slovami, Ze by sa jej to
vel'mi pacilo. To je ten moment ked si Coralina uvedomi, Ze z toho to sveta musi utiect’ co
najskor. Vyda sa na no¢nu vypravu pri ktorej chce o tejto dimenzii zistit’ ¢o najviac, no popri
explorovani narazi na troch duchov deti. Zisti, Ze boli v tej istej situdcii ako ona a vSetko jej to
dojde. Cely tento svet svet bola len pasca na fiu, aby jej Druh4d Matka ukradla jej dusu tym, Ze
jej do oci prisije gombiky. Vtedy sa rozhodne, ze po tom ako néjde o¢i duchov, pre ich zachranu,
opusti tato dimenziu a nikdy sa uz do nej nevrati. Zacne si v§imat’, Ze novy svet jej uz nepride
taky pekny ako predtym. Atmosféra sa pomaly meni na viac pochmirnu aZ hororovu.
Potajomky pouziva svoju schopnost’ aby vyrieSila r6zne hadanky a prekaZky a preskimavala
dom z obidvoch svetov, za cielom ziskania o¢i. Zist'uje ze aj ked’ su svety paralelné, stale su
v nich mensie rozdiely, a za pomoci tychto rozdielov je schopné sa postvat’ sa vpred. Niekedy
staCi veci iba popresuvat’, niekedy treba vziat’ nejaky predmet z 2D sveta a pouzit’ ho na druhej
strane. Pri nasledujucich stretnutiach s druhov Matkou si zaéne uvedomovat, Ze matka stdva
Coraz viac nepriatel'skou a manipulativnou. Zistuje Ze jej pravy rodifia st uvézneni
v paralelnom svete a ze jej dochadza Cas. Troch duchov sa jej podari oslobodit’ ale teraz celi
eSte vacsej nastrahe. Vo findle sa musi postavit’ Druhej Matke vyuzit’ svoju unikéatnu schopnost’
a zaroven sa vyhybat’ nepriatelom — Matkinym peSiakom. Po taZkom a napinavom vitazstve
sa Coraline podari oslobodit’ jej rodiCov a vSetci sa vratia do redlneho sveta. Coralinin vzt'ah s
rodi¢mi sa zacne zlepSovat’ a konecne si uvedomi, Ze dom ktory sa jej na zaciatku zdal nudny,
nezaujimavy a depresivny, teraz vnima ako miesto plné lasky a bezpecia. Na svoj domov sa
zacne pozerat’ z iného uhla a vSetko zacne nadobudat’ inej jemnejsej a utulnejSej atmosféry.



Opis herného systému

Zakladny opis: Hra je 2D/3D hororova adventira s dorazom na pribeh a atmosféru. Hrac
preskimava dva prepojené svety, zbiera predmety, riesi hadanky a skryva sa pred nepriatel'mi.

Je zalozena na hlavne tychto 4 mechanikach :

Dialogy s postavami

Vyhybanie sa nepriatel'om

Prechod medzi svetmi

Prenasanie predmetov z druhej dimenzie

Zakladny herny cyklus sa da zhrnut’ takto:

Hra¢ s cielom posunut’ sa d’alej v pribehu, interaguje s charaktermi, vedie s nimi rozhovory
ktoré mu dodavaju informécie, rieSi hadanky pri com sa podl'a potreby musi vyhybat’ uréitym
postavam a nepriatelom a presuva sa d’ale;.

Hra ma linearnu dejov liniu, ktora hra¢ musi nasledovat’ aby sa pohol d’alej, no popri tejto linii
st ale rozne rozhodnutia, ktorym hrac¢ celi aktoré ovplyviiujii hra¢ove okolie, detaily
a moznosti ako riesit’ rozne situacie. Odhadovana dlzka celej hry je priblizne 3 az 4 hodiny.

Dialégy s postavami

Hra¢ ma moznost’ sa pri preskimavani sveta stretnit’ s roznymi postavami, ktoré hracovy
ponukaju rozne informacie, jednoduché sidequesty a niekedy aj itemy, podl’a toho aké maju
s hlavnym charakterom vztahy. Je tu implementovany dialogovy systém podla ktorého sa
potom odvija budovanie sveta a jemné zmeny Vv pribehu.

of my brother?

Cool Uheool

Undertale Mass Effect 3



Vyhybanie sa nepriatePom

Schopnost” Skréenia sa pomaha hra¢ovi vyhybat’ sa nepriatel'om proti ktorym nevie bojovat'.
Nepriatelia si hra¢a nev§imnu pokial’ sa nenachadza v ich zornom poly, ¢o sa da dosiahnut’
roznymi spdsobmi. NajlepSie je vyuzivat’ tiene a miesta ktoré nie st osvietené, taktiez sa da
schovat’ sa za rozne predmety a objekty.

My little nigtmares

Prechod medzi svetmi

Hra¢ ziskava v priebehu pribehu moznost’ prechadzat’ medzi dvoma dimenziami. Tuato
schopnost’ mézu vyuzivat’ pri rieSeni hadanok na sposob hl'adania rozdielov medzi svetmi.
Niektoré veci v paralelnej dimenzii nie si umiestnené tak ako majt a na vyrieSenie prekazok je
ich treba spravne usporiadat’, premiestnit’ alebo zapojit. TaktieZ je niekedy dobré sa na veci
pozriet’ z iného uhla ¢o hra¢ovi napomaha postvat’ sa k ciel'u. Tato abilita sa vSak nestahuje na
utek od nepriatel'ov, ked’ je pri nich Coralina blizko, tato schopnost’ sa jej tazko vyuziva je
nestabilna.

You are invited to an Origami
Festival in fabulous Toad Town!
Date: OO/X X -Peach

Paper Mario



Prenasanie predmetov z druhej dimenzie

Hra¢ ma k dispozicii inventarovy systém vdaka ktoré mu vie so sebou prenasat’ predmety
medzi dimenziami. Tieto predmety st ¢asto kI'i¢ové k prejdeniu hadankami a postvaniu sa
d’alej. Schopnost’ v§imania si okolia a dovtipnost’ pri vyuzivani predmetov je potrebna aby hraé
vs§imol, ktoré predmety st potrebné na prekonanie hadanky.

Inventory

Hlavny charakter a schopnosti
Coraline Jones: schopnosti :

o Detekcia: Coraline dokaze najst’ skryté predmety a cesty.
e Prechod medzi svetmi: Moznost’ prechadzat’ medzi redlnym a paralelnym

svetom.
« Stealth mode: Coraline dokéaze schovavat’ pred Matkou alebo Jej peSiakmi

za pomoci skrcenia sa ¢i vyhybania sa svetlu.

Nepriatelia

o Ina matka: Hlavny antagonista, ktory manipuluje a klame Coraline.
o Tienové pavuky: PeSaci Inej Matky - pavuky, ktoré strazia paralelny svet..




vSetky jej rozkazi, sluzi na

Iny otec : Lutka vytvorena Inov Matkov, poslicha
vytvorenie iluzie idealnej rodiny pre Coralinu

VedrajsSie postavy

Wybie a Iny Wybie : Coralinin kamarat v redlnom svete, ktory jej dava informacie. Iny

[ ]
wybie je lutkou Inej matky, ale nakoniec sa jej vzprieci a pomdze Coraline ju porazit’.

Macka : Sprievodca a ochranca Coraline, ma schopnost’ tiezZ samostatne prechadzat’
medzi dimenziami. Potajomky pomdaha Coraline s rieSenim problémov ( Napr. jej
pomoze ndjst’ kl'ice od dvierok do inej dimenzie, ktoré Ind Matka schovala aby sa mohla
s rodi¢mi vratit’ spét’, takisto jej schovava napovedy na pomoc pri rieSeni hadanok.




e Traja Duchovia : deti, ktoré su uvdaznené Inov Matkou. Coralina im slibi Ze im
pomdze tym ze najde ich oci a tym budu oslobodeny.

Narativ

Pribeh je rozpravany hlavne prostrednictvom dialégov, a ojedinele cut-scén, ¢i kratkych
animacii/komiksov ked’ sa hra¢ nachadza v 2D svete.

Dialogy

Hra¢ ma moznost’ viest so vSetkymi postavami dialdgy, Vv ktorych sa dozvedd presnejSie
informacie o svete a 0 problémoch, ktorym celi. Vacsina dialégov je povinnd ked’ze podla
hracovej reakciej sa budi jemne menit’, prvky a moznosti hraca a hry. Dialogy su spravené tak
ze hra¢ ma na vyber z r6znych tém na rozpravanie ku ktorym sa hocikedy moze vracat’. Ked’ sa
dozvie informacie od inych postav, ¢asto sa mu otvoria aj iné¢ komunika¢né moznosti u inych
postav.

Doplnkové herné elementy

e Zberatel’ské predmety: Hraci mozu zbierat kl'uce, talizmany a zapisky, ktoré mu
vedia sluzit’ ako napovedy pri rieSeni hadanok.

Opis priebehu hry

Hra je rozdelena na kapitoly, pricom kazda kapitola predstavuje nova oblast’, ktort treba
preskiimat’. Hra¢ postupne odkryva nové schopnosti a predmety, ktoré mu umoznia prekonavat’
stale tazSie prekazky a hadanky. Kazd4 zmena medzi redlnym a paralelnym svetom prindsa
novy pohl'ad na vec a spdsob hry ¢i rieSenia problémov.



Kapitola 1: Objavovanie nového domova (2D svet)

Hra sa za¢ina v 2D svete, kde Coralina preskimava svoj novy domov a jeho mysteriozne okolie.
Stretava sa so svojimi susedmi, mackou a kamratom Wyatom a zistuje, ze v dome je viac
tajomstiev ako Cakala. Pri jednej z jej vyprav najde zamknuté dvere v jednej z izieb.

Kapitola 2: KPu¢ k tajomstvu (2D svet)

Coralina zacne patrat’ po kl'ai¢och od tajomnych dvierok. Po zobudeny sa najde odkaz od
niekoho Ze sa klIa¢e nachadzaji na podkrovi. Hra¢ musi vyriesit’ jak sa do podkrovia dostane
aby ich ziskal. Po preskimani domu a vynajdeni sa v otvoreni povaly, kl'i¢e ziska a s nimi
otvori dvere, za ktorymi je zdanlivo dlha chodba.

Kapitola 3: Paralelny svet (3D svet)

Po prechode chodbou sa Coralina ocitne v paralelnom vesmire ktory vyzera uplne inak ako ten
jej vlastny. Hra sa prepina do Stylizovanej 3D grafiky a Coralina nadobtda nova schopnost’
prechadzania medzi dimenziami, s ktorou sa musi hra¢ zoznamit’. Na ovlastnenie si tejto ability
hrac¢ dostava teraz moznost’ preskimat’ okolie najst’ par rozdielov medzi dimeziami. Musi riesit
par jednoduchych hadaniek aby pochopil aky typ puzzlov ho ¢aka.Hra¢ sa takisto stretava
s Inou matkou a Inym Otcom, komunikuje s nimi a ma ciel zistit’ o sa stalo.

Kapitola 4: Skryta temnota (3D svet)

Postupne si za¢ina v§imat’ Ze tento svet nie je taky pekny ako sa zda. Hra¢ si za¢ne spajat’ uréité
informadcie a Stale ¢udnejSie spravanie Inej Matky. Snazi sa utiect’ stretava 3 duchov a dozveda
sa pravdu o paralelnom svete. Duchovia troch deti ju varuju pred nebezpecenstvom a prosia o
pomoc pri najdeni ich o¢i, aby ich duse mohli byt oslobodené a vol'né. Takisto natrafi aj na
pesiakov Inej Matky — Tieniovych pavikov, a musi sa im vyhybat'.

Kapitola 5: Patranie po ociach (2D a 3D svet)

Hra¢ musi prepinat’ medzi 2D a 3D svetmi, aby nasSla skryté o¢i duchovnych deti. V 2D svete
zbiera stopy a predmety, ktoré moZe pouzit' v 3D svete. Riesi hadanky a prekonéava prekazky,
¢im postupne oslobodzuje duse deti. Pri tom sa vyhyba Pavikom a Inej Matke — pred ktorov sa
tvari, ze je vsetko v poriadku.

Kapitola 6: Zachrana rodicov (3D svet)

Hrac objavi, ze Coralininy skuto¢ni rodi¢ia st uvdzneni v paralelnom svete. Musi tym padom
prejst’ sériou nebezpecnych tloh a nastrah pri ktorych jej ¢ato pomaha Macka, aby ich naSiel a
oslobodil. Druha matka sa stdva ¢oraz viac nepriatel’skou a manipulativnou.

Kapitola 7: Findlna konfrontacia (Striedanie 2D a 3D svetov)

V dramatickom findle Coralina ¢eli druhej matke. Hra¢ musi vyuzit’ svoje schopnosti a
vedomosti z oboch svetov, aby ju prekabatil a porazil. Ina matka sa premeni na svoju prava
podobu a ¢eli Coraline priamo, snazi sa ju zabit, ale zradi ju Iny Wyat a pom6ze Hracovy ju
porazit’.



Epilog: Navrat domov (2D svet)

Po vitazstve nad druhou matkou sa hra¢ snazi vrati do svojho skutocného sveta no nevie ngjst’
kl'uce, ktoré ina Matka schovala. Po ich najdeni sa vratia a je vidiet' ako sa Coralinin vztah s
rodiémi zlepSuje. Zacina si vazit’ a uzivat’ toho ¢o ma4, a je $tastna vo svojom svete.

Ovladanie diela
PC (klavesnica a mys):

Pohyb: W, A, S, D alebo Sipky/ 2D svet- A,D
Skok: Space

Interakcia: E

Tlacenie tazkého objektu: Pravé tlacidlo mys$i
Prepinanie svetov: Q

Inventar: |

Skréenie: Shift (pri drzani)
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Opis vizualnej stranky projektu
Grafické rozhranie (User interface):

o Interaktivne menu: Jednoduchy dizajn, ktory neodvadza pozornost’ od hry.

e« HUD: Minimalistické zobrazenie inventara v Favom dolnom rohu (na obrazovke
zobrazuje 3 predmety naraz), jednoduché ikony zbieranych predmetov a
zobrazenie potrhanych zapiskov. Hracovi sa po stlaceni I otvori cely inventar na strede
obrazovky, v ktorom najdeme aj popisy objektov a odlozené zapisky.



Vizualizacia sveta:
2D Real World

Styl: V 2D svete je grafika navrhnutd tak, aby odrdZala Stylizovany, pochmérny a
melancholicky ton. Farby st tlmené, paleta pozostava hlavne z odtiefiov Sedej, hnedej a modre;.
Vsetko ma posobit’ mierne opotrebované, ¢o zdorazni Coralininu nudu a osamelost’. Prostredie
je detailné, no statické, s minimalnymi animaciami.

Postavy: Coraline a ostatné postavy st nakreslené¢ velmi jednoducho, s doérazom na
realistickost’ a normalnost’. Ich vyrazy a pohyby st menej vyrazné a skor prirodzené, smutné
a ospalé.

Prostredie: Dom a jeho okolie vyzeraju staro a tiez zanedbane. Nachadza sa na nich vela
detailov, ktoré zdoraznia vek a opotrebovanie prostredia. Interiéry st poskladané zo
starozitného nabytku a dekoracii, ktoré zdoéraznia pochmtrnu atmosféru.

Zaver : Nakonci sa meni atmosféra hry, menia sa farby, z studenych pochmurnych na veselSiu
paletu, vd’ake zmene Coraliniho pohl'adu na svet.

Hollow Knight Ori and the Blind Forest

3D Paralelny Svet

Styl: V 3D svete je grafika vyrazne odlidna. Je pozita velmi pekna rozpravkova Stylizacia.
Farby st zivé a kontrastné, prostredie ma posobit’ fantasticky a magicky. Paleta farieb je pestra,
s jasnymi a sytymi odtiefimi. Svet sa stava byt dynamicky a plny pohybu, aby zdoéraznil svoju
magicku a neskutocntl povahu.

Postavy: Postavy v tomto svete su detailne modelované a animované. Druhd matka a druhy
otec majui gombiky namiesto o¢i, ¢o ich odlisuje od skuto¢nych rodicov. Ich pohyby su plynulé,
no obc¢as mierne znepokojujuce, ¢i aZ uncanny, o zvysi pocit neistoty.

Prostredie: Paralelny svet je plny fantazijnych prvkov. Zahrady st rozkvitnuté s obrovskymi
kvetmi, a dom vyzera ako z rozpravky. Je tu vela dynamickych prvkov, ako pohybujuce sa
hracky, lietajuce predmety a meniace sa scény.



Zaver : V priebehu hry ako hra¢ odhaluje pribeh sa prostredie meni. Transformuje sa do

pomaly az hororového §tylu, s ve'mi tmavou a desivou farebnou paletou. Tato transformacia
ma odhal'ovat’ jeho prava formu.

It takes two My little Nightmares

Opis zvukovej stranky projektu

e Ambientna hudba: Zvukovy dizajn, ktory vytvéara napétie a zvySuje atmosféru hry.
o Zvukové efekty: Realistické a desivé zvuky, ktoré prispievaja k imerzii hraca.
« Dabing: Profesionalny dabing pre vsetky hlavné postavy a NPC.

Marketingova stratégia

e Trailery a teasery: Vydanie trailerov a ukazok hry na socialnych médiach a hernych
konferenciach.

e Socialne média: Aktivna kampan na socidlnych médiach, interakcia s komunitou a
zdiel'anie noviniek o vyvoji hry.
e Demo verzie: Vydanie hratelnych demo verzii na prildkanie zaujmu hracov a médii.

Distribucia:

Hra bude dostupna na platformach Steam, Epic Store, PlayStation Store, Xbox Store a Nintendo
eShop.



