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PoPIS PROJEKTV

The Maltese Falcon Bar je kratka detektivna adventura pre jedného hraca, hrajliceho na pc,
s hernou dobou priblizne 5 az 15 minut. Hrac¢ sa ocita v ulohe detektiva, hru za¢ina vo svojegj
kancelarii a vydava sa riesit urgentny pripad do baru, kde musi najst kliCové predmety pre
vyrieSenie pripadu. Pribeh je kratky a intenzivny, ¢o ho robi idealnym pre tych, ktori si chcu uzit
rychly, ale zaujimavy herny zazitok. Hra je zamerana na fanusikov detektivok, ktori ocenia
zaujimavy pribeh a jednoduché herné mechaniky.

PoDOBNE PROJEKTY A INSPIRA(IE

Film: The Maltese Falcon - Dashiell Hammett (1941) — tematika a atmosféra
Hra: L.A. Noire — Team Bondi, Rockstar Leeds (2011) — tematika a atmosféra
Hra: Sherlock Holmes — Frogwares (2002 — 2023) — tematika a atmosféra

Hra: Broken Sword — Revolution Software Ltd (2009-2014) - rieSenie hadaniek a rozpravanie
pribehu
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Podobné projekty a inSpiracie - moodboard

UNIKATNE HERNE PRVKY

Dialég cez telefon

Detektiv (hrac) je pravidelne v kontakte s postavou dostojnika Jonesa prostrednictvom telefénu.
Telefonaty posuvaju pribeh dopredu a umoznuje hracovi dynamicky interagovat a dozvediet sa
viac o pripade a pribehu, dotvaraju pocit naliehavosti a autentickej detektivnej prace.

Baterka

Hra¢ ma k dispozicii baterku, ktori musi pouzivat na preskiimavanie tmavsich oblasti v bare
a odhalovanie skrytych predmetov alebo stop. Tento prvok pridava napatie a vizualnu atmosféru.
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VXEoBE(NY oPIS PROSTREDIA

Herny svet tejto detektivnej adventury je zasadeny do temnych a atmosférickych miestnosti,
ktoré sa snazia navodit dojem klasickych noirovych pribehov. Hrac sa ocita vo svojej kancelarii
a neskor aj v jazzovom bare.

PRIBEH

Pribeh zac¢ina v kancelarii detektiva Wilsona, ktory dostane telefonat od dostojnika Jonesa. Je
urgentne privolany do baru Maltese Falcon, kde sa stal zavazny zlocCin, a je oboznameny o tom,
Ze v bare bude postupovat podla odkazu, ktory mu tom déstojnik nechal.

Bez akychkolvek dalSich otazok sa vydava do baru a podla odkazu zbiera predmety, ktoré by
mohli byt klicoveé pri vyrieSeni pripadu.

Po pozbierani posledného predmetu na zozname sa znova ozyva dbéstojnik Jones a snazi sa zistit
ako postupuje patranie. Po pozbierani predmetov a rozhovore detektiv prenechava scénu na
policiu a pokusSa sa pomoéct s vyrieSenim pripadu. O niekolko naro¢nych dni plnych patrania
zazvoni v kancelarii detektiva telefon s pozitivnou spravou o vyrieSeni spachaného zlocCinu.

Note from ofkicer

Look for Cigarettes,
Pills, Keys, Cups,
Cleaning supplies,

Empty bottles

|

Odkaz od déstojnika Jonesa najdey v bare

oPI§ GAMEPLAYY

Cielom hraca je zozbierat predmety schované v bare, ktoré by mohli pomoct vo vyrieseni
pripadu. Vyhra teda nastane, ak hrac¢ vSetky tieto predmety zozbiera a najde otravend ampulku
s jedom. Odide do kancelarie, kde sa dozvie, ze pripad je vyrieSeny.

Hra je navrhnuta tak, aby bola relativne jednoducha a kratka, preto neobsahuje tradi¢ny koncept
prehry. Hra¢ sa ale moéze zaseknut ak nevie najst dané predmety a nedostane tak telefonat, ktory
by ho posunul dalej v pribehu a samotnej hre.
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GAME Flow
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DIFFICULTY
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PROGRESS A STRUKTURA LEVELOV

Uvod v kanceldrii — nauéenie zékladnych mechanik, prijatie a rozhovor v teleféne
Hlavna misia (bar) — skimanie baru, zbieranie predmetov, telefonat / dialégy

Zaver v kancelarii — prijatie telefonatu, vyrieSenie pripadu
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oPI§ HERNY(H MECHANTK

Hrac preskimava prostredie a zbiera dopredu urcené predmety podla zoznamu od déstojnika do
inventara, kde k nim nasledne ma k dispozicii aj kratky popis / analyzu predmetu. Tiez ma
k dispozicii baterku, aby si mohol posvietit na tmavé miesta, aby sa mu lepSie hladali d6kazy.

Bottle with poison |

{
{

A smal, amber jcg% bottie,

Inventar — na zobrazenie pozbieranych veci a Baterka

Hrac sa prostrednictvom telefonatu postva v pribehu a ziskava informacie o tom ¢o ma robit.
Podla jeho odpovedi sa m6ze dozvediet dodatocné informacie o pripade.

The *OX\COIO&\j re(aorf came back, \t turns out the poison used was found in the
victims wike's possession. weve arrested her,

4\ see, was there a motive?

4 was she cooperative dur'\nﬁ the m‘rerrosaﬂon?

4\ understand, Did she confess!

Dialdgy — posun v hre a ovplyvriovanie pribehu zvolenymi moZnostami

oPIS PRIBEHV A PozADIA

Ocitame sa v Ulohe sukromného detektiva Wilsona, ktory pracuje v rusnom mestskom prostredi
v 50. rokoch, plnom intrig a zahad. V jedno rano dostane telefonat od déstojnika Jonesa, ktory ho
informuje o podozrivej situacii v Maltese Falcon Bare a vysiela ho na miesto ¢inu. Wilson sa tak
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vydava zistit, ¢o sa na mieste stalo. Preskiimava bar a zbiera dékazy aby spolu s policiou vyrieSili
narocny pripad.

Wilson je skuseny detektiv so svojou schopnostou riesit zlozité pripady. Miesto, v ktorom
pracuje, je zname svojou tmavou atmosférou, plnou tajomstiev a nevyjasnenych pripadov. Bar
Maltese Falcon je znamy svojimi stalymi pochybnymi zakaznikmi a udalostami, ktoré sa tam
odohravaju. Casto byva tento bar povaZzovany za miesto stretu obchodnikov na giernom trhu,
mafianov a bohatych ludi, no naopak sa v bare ndjdu aj zakaznici, ktory su ochotny za posledny
poharik upisat dusu diablovi. Napriek svojej prestizi, zamestnanci baru pracuju v nevhodnych
podmienkach a ¢asto musia Celit narazkam a obtazovaniu.

V pripade sa zameriavame na nemennu ¢asnicku tohto baru, ktora ma urcité problémy

v osobnom zivote a jej nezamestnany partner oblubuje nav§tevovat bar tesne pred a po
zatvaracich hodinach a objednava si na Gc¢et podniku, pod zamienkou, ze jeho Zzena tam pracuje.
Majitelovi baru sa samozrejme tato skutoc¢nost nepaci, zacne prepité produkty strhavat casnicke
z platu. Manzelovi sa samozrejme to, Ze jeho Zzena zacina zarabat menej nepaci, zacina sa jej
vyhrazat, zZe ju opusti, vymeni, vycita jej, Zze si s jej pristupom nemoézu zalozit rodinu, no svoje
spravanie nehodla zmenit.

Detektiv Wilson prichadza na scénu uz po spachani ¢inu, po tom ako v bare bolo po zatvaracich
hodinach objavené nevladne telo manzela, bez akychkolvek ran a krvi. Policia tento pripad
chcela hned uzavriet so zaverom, ze jeho smrt zapriCinila nadpriemerna konzumacia alkoholu,
avSak déstojnik Jones tento pripad znova otvori a poziada detektiva o zasiahnutie. Detektiv

v bare objavuje dodato¢né dbokazy, osobné predmety, ale hlavne klti¢ovy predmet — ampulku

s jedom.

Po oznameni a odovzdani tychto predmetov na dalSiu analyzu, dostavame naspéat informacie, ze
pachatelom bola ¢asnicka, ktora do posledného poharika pre svojho manzela naliala jed. Pri
vypocuvani zistujeme, ze to spravila zo strachu z vyhrazok od manzela a natlaku od majitela
baru. Obvinena je odsudena a aktualne ¢aka na dalSie pokyny od policie.

PRIBEHOVA YTRUKTURA A SPBSoB NAPREDOVANIA A PoHYBY V RAM(I PRIBEHY

1. Uvod (kancelaria)
e Wilson prijima telefonat od Jonesa a dozveda sa o situacii v bare
e Hrac sazoznami so zakladnymi mechanikami baterky a inventara.
2. Prichod do baru
e Wilson prichadza do baru, vezme si poznamky od Jonesa.
e Preskumava bar a zbiera dolezité predmety podla zoznamu.
e Pomocou baterky objavuje skryté stopy.
3. Klucéovy moment
e Nachadza klucovy predmet — otravu.
e Po najdeni podava hlasenie Jonesovi.
4. Navrat do kancelarie
e \Vracia sa do svojej kancelarie kde dostane posledny telefonat a zisti detaily
o pripade.
5. Zaver
e Hra konci, Jones a Wilson uzatvoria pripad a zistuju vysledky.
e Hrac zistuje, Ze sa podarilo odhalit a zatknut pachatela.
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oPIS HERNEHo SVETA

Mesto, v ktorom sa pribeh odohrava ma temnu atmosféru. Kancelaria Wilsona je staromddna
detektivna kancelaria, plna starych spisov a knih. Pred zacatim pripadu je upratana, po jeho
skonc&eni v kancelarii vidime mnozZstvo krabic, papierov a knih. Bar je temny, jazzovy so starym
nabytkom a klasickym barom, malym podiom a VIP vyvySenou ¢astou so sedenim. Okrem
klasickych stolov su v bare oddelené boxy pre vyssSie sukromie a miestnost pre zamestnancov so
Satnou a skladom.

Vztah herného sveta k pribehu posiliiuje hracov zazitok. Prostredie, postavy a ponura atmosféra
dodavaju hlbsi pocit akéhosi strachu ale aj zvedavosti. Temnejsi bar so slabym osvetlenim hraca
viac vtiahne do pribehu, kedZe je ndteny pouzit baterku a detailne prehladat bar, aby sa dostal
dalej. Pri dialogoch dodavaju dabované repliky pocit, Ze naozaj nam niekto vola a tiez tak
umocnuju zazitok.
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PoSTAVY

Detektiv Wilson, celym menom Adam Wilson, je skiseny a reSpektovany vysetrovatel so
zmyslom pre spravodlivost a odhodlanim rieSit zlozité pripady. Vo svojich neskorych
Styridsiatych rokoch ma za sebou dlhu kariéru plnd uspechoyv, ale aj osobnych obeti.

Ako mlady zacCinal svoju kariéru ako policajt v menSom meste, no jeho pozorovatelské
schopnosti ho dostali az na poziciu znameho detektiva. Riesil rozne pripady, od vrazd cez
zmiznutia az po organizované zlociny. Wilsonov osobny Zivot bol vzdy v porovnani s jeho kariérou
v tieni. ManZelstvo sa mu rozpadlo kvoli jeho posadnutosti pracou a neschopnosti najst
rovnovahu medzi pracovnym a sikromnym Zivotom.

Je to tichy a zamysleny muz, ktory si drzi odstup od ostatnych. Jeho skusenosti a zivotné skusky
z neho spravili skeptického a opatrného ¢loveka. Napriek jeho tvrdému vonkajSku ma silny
zmysel pre moralku a spravodlivost, je empaticky a snazi sa pochopit motivacie ludi, ktorych
vySetruje. Ma vybornu pamat na detaily a je schopny spéjat zdanlivo nesuvisiace fakty.

Aktualne Zije sam v malom byte, aj ked vacsinu ¢asu travi v svojej kancelarii. Jeho praca je jeho
zivotom, ¢o ho niekedy izoluje od ostatnych (udi. Nema vela priatelov, skér znamych alebo
kolegov z prace, ako napriklad déstojnika Jonesa, s ktorym pocas svojej kariéry spolupracovali
pomerne ¢asto.

Déstojnik Mark Jones je mlady, nadany policajt. V svojich tridsiatich rokoch uz ma za sebou
niekolko velkych UspesSne vyrieSenych pripadov, o mu ziskalo reSpekt medzi kolegami aj
nadriadenymi.

Po niekolkych rokoch sluzieb v malom meste bol povysSeny a presunuty do vacsieho mesta, kde
zacal pracovat na naroc¢nejSich pripadoch po boku skusenych detektivov. Rychlo reaguje na
situacie a efektivne komunikuje s kolegami a verejnostou. RieSil najprv drobnejSie kradeze

a vytrznictvo, no v pozicii dostojnika sa venuje uz zavaznejSim trestnym ¢inom.

Zije spolu so svojou priatelkou, novinarkou, v centre mesta, vdaka ktorej sa dokdze na mnoho
pripadov pozriet aj z iného uhla alebo ziskat dalSie informacie. Je optimisticky, vzdy pripraveny
spolupracovat. Ma priatelsku povahu a schopnost rieSit konflikty, je pomerne oblubeny medzi
kolegami. Vdaka skvelej komunikacii, empatii a vyStudovanej kriminalistike ¢asto vypocuva
svedkov, kedZe si celkom jednoducho dokaze vybudovat déveru u podozrivych.

Jones povazuje Wilsona za svojho mentora a vzor.
Vela sa od neho naucil a reSpektuje jeho
skusenosti a metddy. Wilson ma mnoho
skusenosti a Jones tento tim doplfia novymi
perspektivami a technologickymi zru€énostami, ¢o
ich vedie k UspeSnému rieSeniu tazkych pripadov.
Casto poskytuje Wilsonovi potrebnti podporu

| 2 pomoc, ¢i uz ide o ziskavanie informacii,
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Manzelka, Casnicka, je mladSia zena v tridsiatke a nasa hlavna-obvinena. Jej rodiCia pracovali
dlhé hodiny:aby.zabezpecilirodinu, ona sa totaktiezod mladosti'haucila a takuz dlho pracuje

v Maltese Falcon bare. Zamestnanci pracuju’v.nevhodndych podmienkach;-Ccasto €elia
obtazovahiu a'narazkam od-zakaznikov, ale ona nemala navyberamusela ostat pracovat aby sa
po smrti svojich-rodicov uzivila-sama. Je silna a starostliva, velmi tvrdohlava ale:milujica a tazko
pracujuca. S manzelom'sa zoznamila poc¢as prace; kedy sa z'neho stal jej pravidelny zakaznik.

Manzel, alebo nasa obet, je muzyvo svojej takmer Styridsiatke. Nachadza sa v zlozitom obdobi
svojho zivota. Pochadza z pracujucejrodiny, po ktorejzdedil rodinny biznis, ktory nanesStastie
skrachoval. Po tomto krachu matnieketko réznych zamestnani no nikdy si:uz nevedel udrzat
stabilnu kariéru. Tato neschopnostudrzat si pracu‘ho viedla k mnohym:-konfliktom, ktoré musel
rieSit s policiou, tak priSiel o velk ¢ast'svojho zdedeneho majetku. Je inteligentny a vypocitavy,
no svoje nesplnené sny azlyhaniavkariernom zivote ho priviedli k apatii a seba destruktivnemu
spravaniu. Svoj smutok teda utapal v.alkohole a zacal:navsStevovat bar, v ktorom sa zoznamil so
svojou buducou manzelkou.

Ich vztah sa postupne zacal zhorSovat. Optimisticka manzelka si myslela, ze manzela zmeni a za
c¢astymi navStevami v bare videla iba jeho tuzbu travit viac ¢asu s nou. Neustale hadky

a konflikty kvoli jeho spravaniu v bare a nezamestnanost viedli ich vztah k napatiu. Manzel
zacCinal pocitovat hanbu a ponizenie kvéli jeho situacii, no nevedel sa posunut. Zacal ,,hladat
rady v inych baroch®, prestal svoju Zenu podporovat a iba od nej bral peniaze, ktora mu ich

s nadejou, Ze sa zmeni, ochotne davala a podporovala ho. Vy¢ital jej, Ze uz nezaraba dost, Ze on
jej kedysi dal ovela viac a tak ju chce opustit, Co mu uz jeho manzelka nedovoli...

oPI§ LEVELOY

1. Kancelaria

Hrac zacina hru v kancelarii detektiva Wilsona, obdrzi telefonat od dostojnika Jonesa a je
povolany na miesto ¢inu. Tiez obdrzi baterku a informacie o ovladani. Cielom v tomto
leveli je vziat si naradie potrebné k pripadu a ziskanie informacii od déstojnika. Hudba

v pozadi, zvuk telefénu a upratané kancelarske priestory dotvaraju atmosféru a posiliuju
vcitenie sa do ulohy detektiva.

2. Bar

Po odideni z detektivovej kancelarie sa ocitame v Maltese Falcon bare, kde nas hned pri
prvom stole ¢aka odkaz od déstojnika, so zoznamom predmetov ktoré mame zaistit.

K dispozicii ma baterku a moznost pozriet sa, ktoré predmety uz pozbieral. Cielom je
teda pozbierat vSetky predmety zo zoznamu a informovat spatne Jonesa o najdenych
veciach. Uspes$né objavenie predmetov vedie k vyrie$eniu pripadu a odhaluje napétie vo
vztahu zamestnankyne. Zlyhanie tak spésobi, Ze pripad zostane nevyrieSeny a obvinena
nepotrestana.

3. Kancelaria (2)

Po uspeSnom najdeni vSetkych predmetov, ich odovzdani a posunuti informacii
ddstojnikovi sa hrac vracia pripad riesit do svojej kancelarie. Sleduje pribeh uz
s odstupom Casu, kedy déstojnikovi uz prisli vSetky informacie z podrobnejSich skiimani.
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Je oboznameny so skuto¢nostou a postihom ktory obvinenu ¢aka. V tomto leveli uz ma
hrac istotu, ze hru dokon¢il a obdrzi uz len zaverecné informacie o uzatvoreni pripadu.

INTERFA(E
VIVALNE PRVKY

Hra ma atmosféricky realisticky Styl, ktory zdérazriuje temnu a tajomnu atmosféru priestorov.
Detailny vizual pomaha hracovi ponorit sa do prostredia.

vi

Grafické rozhranie je minimalistické a diskrétne, aby neodvadzalo pozornost od hlavného
hratelného prostredia.

Hrac na obrazovke nevidi takmer ni¢, okrem kurzora, ktory sa zobrazi v strede obrazovky pri
pohlade na objekt, ktory hra¢ moze zodvihnut.

Tiez ma k dispozicii inventar, ktory nie je zobrazeny na obrazovke stale, iba ak si ho hra¢ zapne.

Pocas hry hra¢ dostava informacie o pribehu pomocou dialégu, ktory prebieha cez telefon, tiez
ma jednoduché rozhranie kde hrac vidi a pocuje dialég a ma moznost na neho odpovedat.

This is officer Jones, Am \ speaking fo Detective wilson?

+ Yes, epeaking. How can | help you!

4 what is So'mﬁ ont

Ul - Dialégovy system

Cleamr\ﬁ suppl'\eg

Smells ke bleach,

L

S S

Ul - Inventar
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MENU, NAVIGA(IA A oVLADANIE

Hlavné menu: Obsahuje moznosti na zac¢atie hry, nastavenia, zobrazenie kreditov a odidenie.
Nastavenia: Window mode, resolution, graphics, vsync, pouZitie nastaveni a odidenie.
Credits: Informacie o autorovi a konzultaciach.

Pause menu: Nastavenia, pokrac¢ovanie v hre a odidenie z hry.

Controls: Menu pristupné v hre, hra¢ si moéze pozriet ovladanie, pokracovat a odist z hry.
Kamera: First person

Systém ovladania

PoHYB INTERAK(IE BATERKA (oNTRoLS PAVSE MENV KAMERA
WASD, SPACE, MYY

p
R |

~

) S G | G | G G | G | G | | )|

OO 000000000
g2l v [ -] =
I [ [ > | ¥ o O N
B i o 8 o I

OO0OCEET ) ) Ho)

INVENTAR -

HUDBA A EFEKTY

e V pozadi baru klavirna jazzova hudba

e Dabované rozhovory v teleféone (pomocou Al a dodatoénych efektov)
e Zvonenie teleféonu

e Kroky

e Zvuky Ul

e  Zvuky pri interakcii s prostredim a inventari

e Ambivalentné zvuky (dvere, vizganie podlahy, zvuky z ulice...)

MARKETINGOVA STRATEAIA A MozZNE RoZIRENIE PROJEKTV

e Digitalny marketing, reklamy na socialnych sietach (Instagram, Twitter, Facebook...),
Google Ads a Youtube

e Ugast na hernych konferenciach a eventoch

e Spoluprace, recenzie

e Blog, fora (Reddit, Discord)

e FEarly access a demo verzie

e DLC

e RozSirenie na iné platformy (konzoly)

e Rozsirenie pribehu, pred(Zenie hratelnosti, pridanie novych lvlov (pripadov)

e Merchandising
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