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Roach Dragon
(Drakosvab)

Mena a alternativy:Roach Dragon, Svabodrak, Cervosvab, Wyrmbug, Exodrake
Herny svet: Broken spine of Xylia

Kratky opis: Jedna sa o kombinaciu draka a Svaba v post apokaliptickom fantasy svete.
Spaja odolnost Svaba a majestatnost’ draka.

Drak

Drak je majestatne a mocné stvorenie s obrovskymi netopierimi kridlami, ostrymi Supinami a
mohutnym chvostom. Ma Spicatu hlavu s rohovami, prenikavymi o€ami a zuby ostré ako
britva. Draci su znami svojou inteligenciou, magickymi schopnostami a schopnostou dychat
destruktivny elementalny utok, ako je ohen, lad alebo blesky. Tieto bytosti Ziju stovky rokov,
hromadia bohatstvo a su ¢asto obklopené aurou tajomstva a ucty.

Svab

Svéb je maly az stredne velky hmyz s plochym, ovalnym telom a dlhymi anténami. Jeho telo
je pokryté tvrdym chitinéznym exoskeletom, ktory mu poskytuje ochranu. Svaby st zname
svojou mimoriadnou odolnostou, schopnostou preZit' v extrémnych podmienkach a rychlym
pohybom. Su schopné liezt po réznych povrchoch a mézu prezit’ dlhé obdobia bez potravy.
Ich pritomnost je €asto spojena s rychlou reprodukciou a adaptaciou na nové prostredia.



Projekt "Roach Dragon" je unikatny koncept, ktory kombinuje fyzioldgiu a vlastnosti draka a
Svaba do jedného fantastického tvora. Tento dokument popisuje vizualny a funkény dizajn
tohto hybridného stvorenia, jeho schopnosti a miesto vo svete, kde existuje.

Koncept:

Svaby st zname svojou odolnostou a schopnostou prezit v extrémnych podmienkach, zatial
¢o draci su symbolmi sily, majestatnosti a mystiky. Ciefom je vytvorit tvora, ktory spaja tieto
vlastnosti a ponuka novy a vzrusujuci prvok v ramci fantasy sveta.

Vizualny dizajn:
A. Celkovy vzhlad

Roach Dragon je velké stvorenie, kombinujuce Strukturu tela Svaba s majestatnym vzhladom
draka. Jeho telo je pokryté tvrdym, chitinbznym exoskeletom, ktory poskytuje ochranu a
umozhiuje prezit' v nepriaznivych podmienkach.

B. Hlava a kridla

Hlava ma charakteristické dracie €rty, vratane ostrych zubov, avSak s anténami Svaba, ktoré
mu poskytuju vynikajuci Cuch a hmat. Kridla su pomerne velké, podobné tym u Svabov, a
nepouzitelné na lietanie.

C. Chvost a nohy

Chvost je dlihy a Sfachovity, silny a masity, je ho mbze pouzit ako zbran. Nohy su silné,
umozfiuju rychly pohyb po zemi a lezenie po stenach, vdaka svojim pazurom a lepkavym
koncatinam.

Funkénost a schopnosti

Roach Dragon ma kombinaciu schopnosti oboch svojich predkov. Z draka zdedil schopnost
dychat ohen, ktory je vSak modifikovany a ma chemicku povahu, podobne ako obranné
mechanizmy Svabov. Ma vysoku odolnost voéi jedom a mbze regenerovat posSkodené Casti
tela.

Svet a prostredie
Roach Dragon obyva temné a vihké oblasti, ako su staré ruiny, jaskyne a baziny. V tychto

prostrediach sa dokaze efektivne skryvat a lovit. Jeho pritomnost v tychto oblastiach je
Casto signalom pre miestnych obyvatelov, Ze ide o nebezpectnu oblast.



Postup prace:
Dizajn
Zakladny model draka

Modelovanie detailov
Pri modelovani Roach Dragona je délezité zamerat’ sa na detaily exoskeletu a drakovych ¢&ft.

UV mapping

Texturing
Textury by mali kombinovat leskly povrch Svabieho tela s matnymi Supinami draka.



