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BARTLOVA TAXONOMIA
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BARTLOVA TAXONOMIA

ACHIEVERS

“EXPLORATION FOR REWARDS- ACHIEVERY SA POCAS HRY BUDU
SNAZIT , ABY IM NEUNIKOL ZIADEN DETAIL, COLLECTIBLE CI
SIDEQUEST:

COMPLETING 100%- ACHIEVERY SI PREHRAJU HRU NIEKQOLKO
RAZ ABY NARAZILI NA KAZDY MOZNY OUTCOME.

*THROPHIES- V HRE JE MOZNE ZISKAT ACHIEVEMENTY V
ROZNYCH FORMACH (POLAIRODY,SMSKY, GRAFFITY,STUDENT
FILES .2

“PERFECT DECISION-MAKING- MECHANIKA PRETACANIA CASU,
UMOZNUJE ACHIEVEROM UCIT SA Z CHYB, ADAPTOVAT SA A
ROZHODNUT SA NAJLEPSIE AKO MOZU.

This action will have
consequences...




BARTLOVA TAXONOMIA

KILLERS

“ANTAGONIST CHOICES- KILLEROV ZAUJME MOZNOST
VYTVORENIA KONFLIKTU MEDZI CHARAKTERMI

“LIMITS OF GAME WORLD- KILLERI BUDU VYHLADAVAT
MOZNOSTI, KTORE SU NEOCAKAVANE

+CHOOSING ANTAGONIST-ROLE-PLAY TEMNEJ MAX, VIAC
MOZNOSTI, KTORE I1DU PROT! PRIBEHU

+MORALS- HRAC SA DOSTAVA DO SITUACII, KTORE RIESIA VIAC
MORALNE DILEMY A HODNOTY.

This action will have
consequences...




BARTLOVA TAXONOMIA

SOCIALIZERS

SHARED CHOICES- SOCIALIZEROV BUDE ZAUJIMAT SHARED
CHOICES, KTORA SA OBJAVUJE PO KAZDEJ KAPITOLE

*ONLINE CHALLENGES-SOCIALIZERI SA MOZU ZAPAJAT DO
ONLINE CONTESTOV (SQUARE ENIX, 2016)

+ONLINE ALBUM-ALBUM KDE HRACI MOZU ZDIELAT SVOJE
FOTKY Z MAXINHO POLAROIDU, IN-GAME.

+C0-0P MODE- MULTIPLAYER MODE, KDE ROZHODNUTIA HRACOV
OVPLYVNUJU AJ TOHO DRUHEHO.

This action will have
consequences...




BARTLOVA TAXONOMIA

EXPLORERS

“EXPLORATION- EXPLORERI SI UZIJU PRESKUMAVANIE
ENVIRNMENTU, KTORY JE VZDY PLNY SKRYTYCH DETAILOV.

*PHOTOGRAPHER- MECHANIKA FOTOGRAFOVANIA, PRIDAVA
MOZNOST ZACHYTAVANIE SCEN A DETAILOV V HRE.

*MISSED CONTENT- AK EXPLORER! ZISTIA, ZE PREBADANY
KONTENT NEDOKOCILI NA 100%, MAJU MOZNOST SI KAPITOLY
PREHRAT ZNOVA.

-DIG DEEPER- RIESENIE PUZZLOV CEZ PRETACANIE CASU ClI
ALEBO POCHOPENIE VZTAHOV CHARAKTEROV HLBSIE.

This action will have
consequences...
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P ool TYPES OF FUN

EASY FUN

ENVIRONMENT- HERNY PHOTOGRAPHY- MECHANIKA CASUAL CONVO- HRAC MOZE
ENVIRONMENT NAM PONUKA FOTOGRAFOVANIA, HRACI MOZU INTERAGOVAT S MNOZSTVOM
VIZUALNE ATRAKTIVNY ZACHYTAVAT HERNE MOMENTY A NPC POSTAV, KTORE NIESU
PRIESTROR S MNOZSTVOM EXPERIMENTOVAT. NEVYHNUTNE PRE PRIBEH.

DETAILOV KTORE SA DAJU
PREHLADAVAT PRE DODATOCNY
KONTENT

Victoria's Room
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HARD FUN

PUIIE-soiv e “MORAL DILEMMAS- HRAC SA “CHOICES- NIEKTORE HRACOVE
PONUKA HADANKY, KTORE DOSTAVA DO SITUACII, KDE MUSI  ROZHODNUTIA MAJU VAZNY A
VYZDAUJU LOGICKE MYSLENIE, RIESIT MORALNE ROZHODNUTIA, DLHOTRVAJUCI DOPAD NA

S POUZITIM MECHANIKY KTORE MAJU NASLEDKY. PRIEBEH HRY.

PRETACANIA CASU.
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TYPES OF FUN
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CHARACTER RELATIONSHIPS-  -DECION LOG- NA KONCI COMMUNGS " S

CELY HERNY STORYTELLING JE  KAZDEJ KAPITOLY HRAC MOZE V KOMUNITY, KDE L'UDIA ZDIEL'AJU
ZALOZENY NA VZTAHOCH, % VIDIET AKO SA OSTATNY SVOJE FOTKY, TIPY A RADY
KTORE SI HRAC BUDUJE MEDZI HRACI ROZHODOVALI 7 TIONA ol iilad %

POSTAVAMI

Vandeg

IMUNITY GUIDE
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™PES OF FUN

~ SERIOUS FUN

-IBUTTERFLY EFFECT- -IMPACTFUL MOMENTS- LIFE IS *REWIND- STRATEGICKY ZISIT
HRACOVE ROZHODNUTIA SILNO STRANGE JE PLNY SILNYCH KEDY A AKO POUZIT REWIND
OVPLYVNUJU HRU AJ SAMOTNY MOMENTOV, KTORE S HRACMI MECHANIKU, (CHAPTER 5)
ZAZITOK Z NEJ. REZONUJU, ESTE AJ DLHO PO

DOKONCENI HRY.
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MDA FRAMEWORK

TIME REWIND & INTERACTIONS

“MECHANIC- PRETACANIE CASU “MECHANIC- INTERAKCIE V HERNOM PROSTREDI
DYNAMIC- UMOZNUJE HRACOM : ‘DYNAMIC- UMOZNUJE HRACOM :

NACHADZAT ROZNE KONCE HRY INTERAGOVAT S OBJEKTAMI A ROZVIJAT
OPRAVIT CHYBNE ROZHODNUTIA KONVERZACIE S NPC POSTAVAMI, POPRITOM
PREHLBIT ZVEDAVOST ZISAVAT INFORMACIE A TVORIT

KONTROLU NAD NARATIVOM ROZHODNUTIA.

-AESTHETIC- S N AESTHETIC-

DISCOVERY SENSATION

NARRATIVE e C 0 VERY

nis action will ha



MDA FRAMEWORK

NARRATIVE, SENSATION, EXPLORATION

-AESTHETICEN ARR A E -AESTHETICE XPLORANREON -AESTHETIC-SENSATION

DYNAMIC- UMOZNUJE HRACOM : M ‘DYNAMIC- UMOZNUJE HRACOM : ‘DYNAMIC- UMOZNUJE HRACOM :
VYBERANIE AKCIT A HLBSIE PREMYSLANIE  DETAILNE ATMOSFERICKE PROSTREDIA, PRETACANIE CASU SO ZVUKOVYMI
NAD ICH VPLYVOM NA POSTAVY A KTORE HRACI MOZU PREHLDAVAT A VIZUALNYMI EFEKTAMI
DYNAMIKU VZTAHOV.

“MECHANIC- CHOICE MAKING M “MECHANIC- INTERACTIVE “MECHANIC- TIME REWIND

ENVIRONMENT

~ THE POLICE R







FLOW CHAPTER 5:POLARIZED
ANXIETY

JEFFERSON FOTI MAX ZDROGOVANU

MAX V MINULOSTI PODAVA SVOJU FOTKU
JEFFERSONOQVI

MAX JE V LIETADLE DO CHICAGA,
PRENASA SA FOTKOU DO MINULOSTI

PO CUTSCENACH SA NAM PREDNASA POSLEDNE
ROZHODNUTIE:
ZACHRANIT CHLOE ALEBO ARCADIA BAY

MAX SA OCITA VO VOIDE, KDE SA MUSI
VYHYBAT VSETKYM POSTAVAM

MAX PREZIVA VSETKO V HALUCINACIACH 0D
ZNOVA ALE INAK.

WARREN NAM DAVA FOTKU, KTOROUMAX MENI
MINULOST, KED SA VRACIA STRACA VEDOMIE

MAX ODCHADZA POCAS TORNADA DO
MESTA, KDE POMAHA L'UDOM PRED
BURKOU

MAX JE OPAT V DARK ROOM,
PRICHADZA JU ZACHRANIT DAVID B O R E D O M




FLOW

MAIN MENU
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MECHANIK Y o on

HLAVNE MECHANIKY

;,z?nﬁ REWIND=PRETACANIE CASU

UMOZNUJE PRESKUMAVAT ROZNE HERNE PUZZLE SOLVING- HRAC SA STRETAVA $0=
KONCE A MOMENTY. SITUACIAMI, KDE JE POTREBNE NAJST *

e ' DOKAZY A NASLEDNY PUZZLE SOLVING
“CHOICE SYSTEM- HRAC MA NA VYBER Z e o
NIEKOLKYCH MOZNOSTI, CIM SILNO conseqenEes
OVPLYVNUJE NARATIV. “MULTIPLE ENDINGS- HRA NAM PONUKA

NIEKOLKO UKONCENI, TO KU KTOREMU SA

“ENVIRONMENT INTERACTIONS- HRAC SI HRAC DOSTANE ZALEZI 0D JEHO
MOZE PREZERAT, CITAT A ZISKAVAT ROZHODNUTI.

INFORMACIE Z OBJEKTOV DETAILNEHO
ENVIRONMENTU.
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JOURNAL-MAX MA SVOJ DIAR, KTORY
HRAC MOZE CITAT POCAS CELEHO
GAMEPLAYEU.

-SMS TEXTS- MAX POCAS HRY PISU
VEDLAJSIE POSTAVY, SMSKY PRIDAVAJU
CASTI NARATIVU.

ences

-OPTIONAL PHOTOS- V HRE FUNGUJU AKO
COLLECTIBLE ITEMS A HRAC MUSI BYT
POZORNY ABY ICH ZISKAL.

CHARACTER BACKGROUNDS~- VZDY, KED

SA MAX ROZPRAVA S NPC POSTAVOU PRVY
KRAT, PRIDA SA JEJ PROFIL AJ S OPISOM

DO ZURNALU.
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