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HORIZON

2. xp;lorécia 3. ,Imersia® 4. Pribeh

(vnorenie sa, slovo imersia neexistuje)

1. SUboj
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ORIZON

LZECRO DAWN

KILLERS

- Robustny subojovy systém (na dialku aj blizko)

o

- Mnozstvo nepriatelov

- Slabé miesta (oko, brucho) - vytvéra stratégie
- Stealth Suboj - Priprava :

- Roboti Dinosaury!
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EXPLORERS

-Velky otvoreny svet

o
-Zaujimavé a unikatne lokacie

-Nepovinny obsah s vlastnymi questami

-Skimanie starovekych bunkrov
.
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HORIZON

ZCRO DAWN

ACHIEVERS

-Velké mnoZstvo questov ®)

o

-Integréacia questov na mape/menu

-Specialne lokécie s vyzvami (cauldron, outposts)

-/bieranie starovekych artefaktov (hrncekov) e
‘ PROWLER BRAVE FORAGER TRAVELER
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ORIZON

ZCRO DAWN

SOCIALIZERS

-Primarne singleplayer (Ziadna interakcia s inymi hrac¢mi) (®)
-Narativne prvky
-Interakcie s postavami

-Dialégové mozZnosti
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oRiZON

ZERO DAWN"

.

R (_)If')|_|”_j'f,ﬂ‘:;’, vela z steatt , rollovanie

Plno miest, ktore budd hraca zaujimat, skryte

loKkacle, rozlozenie
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ORI ZON

ZERO DAWN

MDA RAMEAWORK

J/r AMIKy

Bojova strategia - kombinacia zbrani, stealthu, suboja na dialku a

o

| /- 4 i » » 1 )
plizko, specificke pristupovanie k nepriatelov

r_“ "f ( - | "/ -4 “\ ~ - x " rfl - \ \ -\ '/ o
Prieskum prostredia — Hrac skuma svet podla seba, vytvara

) jledinecny zazitok, je @vsak mierne riadeny
3 !i Samotnymdizajnom sveta
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ORIZ0

ZERO DAWN ﬂ’
TYP 0] JI

e

4 R4 1 | : .4’
Kymi nepriatelmi =~

ystem vyzadujuc zrucnosti a rychle ~—

' 4
DIFESNE Zame

B e i [ = Y
lc]‘/cJﬂlE‘ SO ZDIMAdlNOU o

taktizovanie
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ORI Z0Oy

ZERO DAWN

TYP

L 4
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Krasne graficke -
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ORIZ0

ZERO DAWN ﬂ’
TYP 0] JI ‘
' ‘ ' ‘ , f

‘
S 4

»

o o — |
a vV post-apokalyptickom svete a—S‘:’
14 ‘ § ‘ —

. 4 Vo h y =
w/p prvkoy, vyuzitie prostredia pri
stretoch s nepriatelmi

P
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T'P' S OF . FUN
- v

- .

L4 ] N ). —— ’
ztahov s roznymi postavami )
inu vztahov pocCas hry, interakcia

)
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Game Flow

Prechadzanie do novych lokacii

s novymi nepriatelmi <____,___.—-———'— b

%—_

Finalna misia s oCakavanym
a nie velmi prekvapivym
Koniec 1. aktu koncom
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