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BARTLE PLAYER TAXONOMY



BARTLE PLAYER TAXONOMY

Hra Firewatch je 

najatraktívnejšia pre 

Explorerov a Achieverov

Je síce single-player hra, 

no Socializeri môžu využit 

komunity mimo hry.

Pre tradičných 
Killerov hra asi 

nebude prvou 
voľbou, ale môžu si v 

hre užiť napríklad 
rozhodovanie a 
následky ktoré 

spôsobia, drámu 
alebo odhaľovanie 

tajomstiev.



TYPES OF FUN

PEOPLE FUNHARD FUN EASY FUN SERIOUS FUN

Emphasis on 

narrative

Emotional 

engagement

Discussing 

experience with 

others

Comparing 

choices made

Exploration

Easy game design 

to be enjoyed by 

various skill 

levels 

Decision making

Overcoming 

emotional 

challenges

Engaging with the 

complex narrative 



FLOW
Balanced prologue with 

dialogue but also 

walking thru forest.

Exciting/relaxing day 1 

just wandering around 

and discovering new 

mechanics/story.

Some parts where 

Delilah was talking 

were a bit boring for me 

tho.
Start of the day 2 was 

exciting bc i got more 

into the story but 

Delilah was also 

annoying lmao.



ESTETIKA = DYNAMIKA + MECHANIKA

ATMOSFÉRA SAMOTY

MECHANIKA: dialógový systém + 

prostredie a mapa

DYNAMIKA: osamelosť v 

neobývanom prostredí, spojenie 

hráča s prírodou a príbehom

Atmosféra tajomstva v divokej 

prírode Wyomingu



MECHANIKA = DYNAMIKA + ESTETIKA

FOTO REŽIM

In-game fotoaparát

DYNAMIKA: mechanika vyvoláva 

dynamiku aktívneho prieskumu 

a vnímania detailov v hre. 

ESTETIKA: tvorba vizuálnych diel 

a osobitných záberov + 

sensation



-HLAVNÉ MECHANIKY

Dialogue system

Rozhovory s Delilah

Posunutie v príbehu a 

budovanie vzťahu 

Henry (hráč) -Delilah 

(aj) dôležité rozhodnutia 

kt. ovplyvnia story

Rozhodovanie sa

Rozhodnutia ktoré 

majú následky a 

ovplyvňujú príbeh

=

Príbeh je viac 

personalizovaný



HLAVNÉ MECHANIKY

Explorácia  a navigácia

Použitie mapy a kompasu

Objavovanie key 

locations a viewpoints 

Exploration + 

Objavovanie naratívu

Fire tower maintenance

Tasky

Maintaining equipment

Vytvorenie rutiny a 

realizmu



VEDĽAJŠIE MECHANIKY

Fotenie

Fotky cez in-game 

kameru

Mapa a kompas

Navigácia dodáva pocit 

izolácie 

Supply caches

Objavovanie supply 

caches po svete

Radio interactions

Reportovanie 

najrôznejších objavov



DYNAMIKY

Emotional journey

Dramatic tension

Suspence, loneliness, 

empathy

Challenge

Pri vedení konverzácie s 

Delilah cez vysielačku – 

time pressure

Player-driven naratív

Na základe hráčových 

odpovedí sa mení príbeh

Izolácia a atmosféra

Prispievajú k overall 

moodu

Enviroment je použitý na odkomunikovanie 

príbehu, charakteristík postáv a konfliktov



ESTETIKY

Naratív

Storytelling

Charakter development

Unfolding mystery

Vizuál

Art style, vibrant colors, 

detailed enviro

Príjemná atmosféra hry

Sense of place

Sound desing

Soundtrack, ambient 

sounds, voice acting

Vyvolávanie emócií a  

zlepšenie celkovej 

kvality
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