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Obecné
The Legend of Zelda: A Link to the Past, hra vydand roku 1991 v Japonsku a
ndasledné 1992 v Americe a Evropé&, je akéni adventura uréend pro jednoho
hrace. Treti dil svétozndmé série vydala firma Nintendo pro své konzole Super
Nintendo Entertainment System.

Vypracoval: Vojtéch Novotny
Pedagogické vedeni: Mgr. Silvester Bu¢ek
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Oficidalni reklama v casopise Power Play,
Némecko 1992




GAMEPLAY

Zakladni technické specifikace
Oproti pfedchozim dvoum dildm vyvojdfi znaéné posunuli hratelnost. Sice
pohledem (topdown) se vraci ke kofenim jako tomu bylo v prvnim dile,
ale zdroven vylepsuji napfiklad inventdf, nebo pohyb - hlavni postava
Link je schopen se pohybovat i diagondlné a jeho Utoky jsou mnohem
plynulejsi. Samotnd hra nabizi v prdméru 17 hodin zdbavy a pro 100%
prichod hrou je potfeba zhruba 23 hodin.

Open world
Jedna z véci, kterd déla tuto hru vyjimecnou, je jeji otevieny, rozsahly a
rozmanity svét, ktery umozniuje hrdci prozkoumat (nejen) svét Hyrule
podle svého vlastniho tempa. Nachdzi se zde totiz dva paralelni svéty
(pro sérii Zelda to neni nic neobvyklého) mezi kterymi mize link cestovat.
Hra obsahuje fadu riznych prostfedi, véetné lesd, hor a jeskyni, kazdé s
vlastnimi neptdteli a hadankami k vyfeseni. Hra také obsahuje rozmani-
tou sadu postav, kazdd s vlastni osobnosti a pfibéhem k odhaleni.




The Light World mapa The Dark World mapa

Mapa
Mapa je jednou z klicovych soucdsti hry. Je krdsné vytvofend s mnoha
detaily a tajemstvimi, kterd ¢ekaji na objeveni, a to hned ve dvou
rovindch. To, Ze Ize cestovat mezi svéty v pribé&hu hry, zna¢né pfiddava
na zabaveé a napéti. Je to skvély pfiklad toho, jak dobrd mapa mize
vylepsit herni zdzitek a pomoci hrdci prozit skute¢né epickou cestu.



Combat systém
Dalsim duolezitym aspektem je bojovy systém. Hra obsahuje fadu riznych zbrani
a pfedméti, které hrd¢ muize pouzit k pokofeni nepfdtel a feSeni hadanek, jako
napfiklad mece, §tity, hvézdice a bomby. Hra také obsahuje magii, kterd také
napomdhd hrdci pfekondvat nepratele a fesit puzzly.
Jak jiz bylo zminéno, od prvni hry série se na pohled moc neméni, nicméné neni
tomu Uplné tak. Krom plnulejSiho pohybu a Utokd (napfiklad seknuti mece neni
jen bodnuti dopfedu, ale uz konzistentni sek s vlastnim rdadiusem) je k dispozici
SirSi Skdla zbrani a pfedmétu (vice jok 30 pfemétl). Ty hra Sikovné vyuzivd (napfi-
klad bombou je potfeba udélat diru do zdi) a ¢asto vyzaduje i jejich vylepSovani
jako napfiklad vylepSeni Sipu vilou z fontdny kterd z nich udéla Sipy stfibrné.
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Pribéh

Pribéh hry se toci kolem hlavniho hrdiny, Linka, ktery se musi vydat na cestu, aby zachrdnil
svét Hyrule pred zlem. V pribéhu hry se Link musi vypofddat s fadou nepfdtel a vyfesit
fadu hadanek, aby se dostal k hlavnimu zdpordkovi Ganonovi a k posvatnému pfedmétu,
riforce”.

V pribéhu hry hlavni pstava po dokonéeni dungeoni osvobozuje jednotlivé knézky zakle-
té do krystald (Casem se ukdze ze Zelda je jednou ze 7 postav). Link se vyddvd na Hrad
Hyrule, kde po vynaloZeni zna¢ného Usili osvobozuje princeznu Zeldu a ndsledné je
pfemistén to temného svéta. Kazdd lokace napfi¢ hrou obsahuje své charaktery se svymi
pfibéhy. Jak bylo zminéno, hra md otevieny svét a neni zde jasné dand déjova linka,
spiSe se sklddd z mensich dobrodruzstvi. Po dokonceni vétsi ¢dsti Ukold se Link vyddava do
Ganonovy véze kde pordzi carodéje Agahnima. V rdmci jeho cutscény se objevuje temny
netopyr, ktery ndsledné odlétd. Zavérecného bosse je moiné vyzvat v pyramidé moci
(temny svét) a pribéh po tomto obtizném souboji kondi. Link ndasledné ziska Triforce a
pomoci néj vymaze temny svét.
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Pordzka carodeje Agahnima Zdavérecny bossfight s Ganonem



"Please help me... | am a prisoner in the dungeon of the castle. My name is Zelda. The
wizard, Agahnim, has done something to the other missing girls. Now only | remain...
Agahnim has seized control of the castle and is now trying to open the seven wise men's

seal. | am in the dungeon of the castle. Please help me..."

- citace princezny Zeldy v telepatické komunikaci s hlavni postavou
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Oficidlni reklama v Casopise Famitsu
Japonsko 1992
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