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Fallout: New Vegas je open-world RPG z pohledu
prvni a treti osoby. Hra byla vyvinuta studiem

Obsidian Entertainment a roku 2010 vydana spolec-

nosti Bethesda. Hra je postavend primarné na hrac- ":g il
ské svobodé, exploraci a nelineadrnim narativnim e ' 5
designu. 2

. STORY

Hra se odehrava v post-apokalyptickém svété s alter-
nativni minulosti, v niz lidstvo jakoZto primarni
zdroj vyuzZivalo nuklearni energii. Po rFadé krvavych
valek o zdroje doSlo pak roku 2077 k nuklearni valce
mezi Spojenymi stity a Cinou.

Déj Fallout: New Vegas se pak odehrava pres dvé sté
let po téchto udalostech, na Uzemi pousSté Mojave,
okolo fiktivniho mésta New Vegas.

Hrac¢ se ujme role Poslicka, ktery do New Vegas pre-
nasel jisty dilezity objekt, ktery se poté stane
hlavni tahaci silou pribéhu. Je nicméné zastrelen
enygmatickym muZem v kostkovaném obleku.

L Svymi snahami najit tohoto muZe se hrac zaplete do
A bitvy o Hooverovu Piehradu, do které je zapojeno
nékolik frakci z okoli New Vegas. Hrac se miZe pri-
pojit k jedné ze Ctyr hlavnich frakci, a rozhodnout
o osudu jak New Vegas, tak celé Mojavské Pustiny.




AESTHETILS

HLAVNI: POHYB, SOUB0J, INTERAKCE

VEDLEJSI: V.A.T.S., PACENI
ZAMKD, HACKOVANI, MODOVANE
ZBRANI, STEALTH

DYNAMILS

VETVICI SE QUESTY, EXPLORACE
ODMENOVANA NOVYMI PREDMETY,
VYUZIVANI DOVEDNOSTI V DIALO-
ZiCH, HORIZONTALNI PROGRESE,
FOLLOWERI
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[Medicine 45] Unwarranted hostility and general agitation.
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EASY FUN

Objevovani svéta
Wild Wasteland

SERIZUS FUN

Sbér vybaveni

Mapovani svéta

Levelovani

PresvédCovani, vyjednavani
Sbératelské predméty (Sunset Saspa-
rilla caps, Bobbleheads, Specialni
zbrané)

HARD FUN

Posouvani déje

Souboje s tézSimi neprateli
Objevovani nebezpecnéjSich lokaci

Deathclaws

PEGPLE FUN
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[Explosives 23/25] How hard can it be? Just light them and
throw. [

Never mind.
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FLOW

UZ na samotném zacadtku pro hrace vyvstava nékolik
otazek, na které bude chtit znat odpovédi. V Uvodu je
hra¢ zastrelen vySe zminénym muZem v kostkovaném
obleku, ktery mluvi jakési ,zasilce"”. Hrac, ktery dava
pozor, bude chtit védét o co se jedna. Ti, kteri jsou
ve Fallout sérii novi, budou mit i par otazek ohledné
svéta samotného.

Design otevi‘feného svéta tomu napomaha, diky dobre roz-
misténym landmarkdm. Stanice Helios One je obrovska
véZ, v niZ se sice odehrava par questl, ale je taky moz-
nost, Ze hrac tuto lokaci najde, protoZe jednoduSe
uvidi obrfi véZz, a bude je zajimat co je to zac.

Ve hife jde teoreticky jit kamkoliv, hned od zacatku.
Startovni lokace, Goodsprings, je umisténo tak, aby z
néj Slo vidét na co nejvice vyviSenych landmarkd, které
jsou po mapé umistény. Hlavni pribéhova linka hrace
nicméné tahne do mésta New Vegas, kde najde muze, ktery
ho v Uvodu zastrelil, a také dostane moZnost dorucit
onen ¢ip (podle toho, jak naloZi s onim muZem v kostko-
vaném obleku) .

Otevi‘eny svét je také vystavén tak, Ze nékteré lokace
jsou ze zacatku téZ$i (na rozdil od Fallout 3 Zadny
level scaling). Tim, Ze na téiSich mistch umie, se budto
nau€i, Ze by tam jeSté nemél chodit, nebo se pokusi i

pres to se do onich mist probojovat.
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NObtiZnost jednotlivych lokaci také vede hrace urcitym
smérem v ramci hlavniho pribéhu, nebot' ta nejkratSi cesta
do New Vegas je také ta nejtézsi. Hrace tedy hra takto
postrkuje tou cestou delSi, podél niZ hrac¢ nabere nékolik
questl, dozvi se dilezité informace o svété a hlavnich
frakcich, a odpovédi na nékteré ze svych otazek, a obecné
ziska potrebné zkuSenosti, aby se do tézSich mist mohl

vratit.

Nedilnou soucasti celého pridbéhu hrou je také levelovani,
perky a skilly, stejné jako vybava a zbrané a informace,
které hrac postupné poshira.

Hlavni pribéh kulmiuje v Bitvé o Hooverovu prehradu, kde
hra¢ bojuje po boku jim zvolené frakce (NCR, Ceasarova
legie, Mr. House, nebo ,sdm za sebe'). Questy pro jednot-
livé frakce se navzdjem zrcadli, (pro NCR mate za Ukol
chrénit prezidenta, pro Legii mate za Ukol ho zavraidit)
¢imz je podporovana znovuhratelnost.






	Snímek číslo 1
	Snímek číslo 2
	Snímek číslo 3
	Snímek číslo 4
	Snímek číslo 5
	Snímek číslo 6
	Snímek číslo 7

