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Full Tilt! Pinball

ÚVOD

Full Tilt! Pinball, tak znie originálny názov 3D hry z roku 1995, ktorú vytvorili 
vývojári z herného štúdia Cinematronics a ktorá bola vydávaná spoločnosťou 
Maxis patriacu pod EA. 

Táto singelplayer/multiplayer pinballová hra je veľmi jednoduchá. 
Hráčovi sa počíta nahraté skóre, počet loptičiek, zobrazuje sa meno alebo číslo 
hráča a rôzne iné údaje.

Hra obsahuje konkrétne 3 stoly, ktoré sa odlišujú pozadím a dizajnom. 

Úloha je jednoduchá - udržať loptičku čo najdlhšie v hre. Rovnako ako vo väčšine 
moderných hracích automatov, hráč dostáva misie, ktoré musí splniť za účelom 
získania bonusových bodov.

ZÁKLADNÉ INFORMÁCIE

Dátum prvého vydania: 
31. októbra 1995

Vydavateľstvo: 
Maxis

Platformy: 
Microsoft Windows, Mac OS

Vývojári: 
Cinematronics, LLC, Cinematronics

Žáner: 
arkáda, Akčná hra, pinball
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SPACE CADET

Space Cadet predstavuje hráča ako člena vesmírnej flotily, ktorá plní misie 
s cieľom dosiahnuťia vyššej hodnosti. 

Hráči môžu dosiahnuť deväť rôznych hodností: 
Cadet, Ensign, Lieutenant, Captain, LT Commander, Commander, Commodore, 
Admiral a najvyššiu Fleet Admiral. 

Hráč plní misiu tak, že vyjde na „spúšťaciu rampu´´ a dosiahne určité ciele misie. 
Misie sa končia buď dokončením, alebo prehrou z dôvodu vyčerpania „paliva“, 
čo naznačujú svetlá v priechode, ktorý prechádza popod štartovaciu rampu. 
“palivové” svetlá zhasínajú jedno po druhom v určitom časovom intervale. Svetlo 
sa môže znova rozsvietiť tak, že cezeň prejde loptička, alebo všetky naraz tým, 
že znova vystúpite na štartovaciu rampu. 

Po dokončení misie sa rozsvieti niektoré z modrých svetiel v kruhu uprostred 
stola. Keď sa rozsvietia všetky svetlá v modrom kruhu, hráčska hodnosť sa zvýši.
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SKULLDUGGERY 

Stôl Skullduggery obsahuje hľadanie pokladu, kde hráč musí nájsť korisť piráta 
Peg Lega.

Hráč to môže dosiahnuť dvoma spôsobmi: 
buď poskladaním mapy pokladu, alebo aktiváciou a dokončením série minihier 
na stole nazývaných režimy. 

Všetky sú to minihry s pirátskou tematikou, ako je bitka na lodi, boj v krčme, 
únik z Bermudského trojuholníka alebo vzbura a boj s mečom.
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DRAGON´S KEEP 

Plocha Dragon’s Keep obsahuje fantasy prostredie, kde hráč musí splniť rôzne 
úlohy, ktoré vedú k zabitiu draka. Úlohy zahŕňajú Dragon Hoard (kradnutie 
pokladu), Fire Lizard Attack (poraz ohnivú jaštericu), Rescue Maiden (zachrániť 
slečnu v núdzi ), Dragon Pass (nájsť cestu do dračieho brlohu), Wizard’s Fury 
(čarodejov hnev) a nakoniec Zabite draka. 

Hráč môže získať ocenenia, ako napríklad kúzla, zbrane a brnenia. Zatiaľ čo 
zbrane jednoducho pridávajú body k skóre, brnenia a kúzla dočasne zapínajú 
rôzne brány, magnety a žľaby na stole, aby zmenili hrateľnosť.
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3D PINBALL PRE WINDOWS - SPACE CADET

Full Tilt! Pinball hra slúžila aj ako základ pre hru 3D pinball, ktorú pre spoločnosť 
Microsoft vytvoril vývojár David Plummer. Bola naprogramovaná v C++ . 

Táto hra sa objavila vo viacerých verziách operačného systému Windows:
Microsoft Plus! 95, Windows NT 4.0 , Windows 2000 , Windows ME, Windows XP. 

Avšak hra musela byť kvôli problému s kompatibilitou a chybe, ktorá sa objavila 
pri vývoji  64 bitovej verzii tohto operačného systému v roku 2002 odstránená 
a neskôr opätovne vrátená v roku 2005. 

Hra sa postupne vyvíjala a upravovala v náväznosti na vývoj operačného 
systému.

Windows XP bol posledným 
vydaním Windowsu, 
ktoré obsahovalo túto hru.
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VIZUÁL HRY

Vzhľad z pôvodného Full Tilt! Pinball a 3D Pinball (windows) sú podobné, až na 
pár výnimiek: 
3D Pinball podporuje iba rozlíšenie 640 × 480 pixelov, zatiaľ čo originálne 
vydanie podporuje tri rôzne rozlíšenia a to až  do 1024 × 768 pixelov. 
Obrázok 3D Pinballu na boku je dvojrozmerný, na rozdiel od predrenderovaného 
3D v pôvodnej hre.

Slová Maxis a Cinematronics boli zmenené zo žltej na tmavočervenú, takže sú 
horšie viditeľné. Hudba nie je v 3D Pinball predvolene povolená . Má menej 
soundtrackov, ktoré sú inšpirované pôvodnou hrou. K dispozícii je aj skrytý 
testovací režim.
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FULL TILT! PINBALL 2

V roku 1996 vyšlo pokračovanie hry Full Tilt! Pinball (najznámejší vďaka stolu 
Space Cadet) s tromi novými stolmi na hranie: 
Alien Daze, Mad Scientist a Captain Hero.

Nové stoly majú sci-fi/komixový štýl 
a zobrazujú sa na full screen.
Hráč sa môže rozhodnúť hrať aj 
na pôvodných troch stoloch z prvej hry.

Hra má realistckejšiu grafiku, zvuk, fyziku 
a lepšiu hrateľnosť. Demo podporuje 
rozlíšenie len 640×480, no v plnej verzii 
sú dostupné aj 800×600 a 1024×768. 
Hráči začínajú v deme iba s jedným životom 
(aj keď počas hry je možné získať ďalšie životy,
taktiež je možné hrať len na prvom stole). 
V hre sa môžu striedať až štyria hráči 
(v deme iba jeden hráč).
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ALIEN DAZE 

Nastal čas únosu mimozemšťanmi 
a dobrá správa? Mimozemšťan si ty. 
Tak pristaň so striebornou loptou 
v kruhu v obilí a pošli svoje skóre na 
obežnú dráhu! 
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MAD SCIENTIST 

Zostúpte do tajného laboratória 
a poskladajte časti svojho monštra. 
Obtočte svoje plutvy okolo 
Merkúrovej rampy, aby ste našli 
mozog a umiestnite loptičku do Flask 
Kickout, aby ste priviedli svojho 
tvora k životu. Vyhnite sa však 
nahnevanému davu s vidlami!
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CAPTAIN HERO

Preskúmaj obzor a nájdi zloduchov 
ako Evil Twin a Mr. Pling. Potom bež 
na rampu Capitol, kde musíš poraziť 
pána Quaka, ale musíš si dávať veľký  
pozor na guľu plnú slizu pri žľabe 
vedľa metra!
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