
Fallout je open-world RPG, v ktorom hráč objavuje a spoznáva svet, plní questy a experimentuje s herným prostredím.

Mechanics

• Movement
• Inventory management
• Combat
• Lock picking, Hacking
• Base building

Dynamics

• Quests
• High contrast environment
• Combat
• Team picking

Aesthetics

• Immersive world-building
• Deep lore
• World exploration
• Music
• Killjoy

Killer Achiever

Socializer Explorer

Amenity-rich world

Collectibles
Multiple endingsChallenge

Rich NPC interaction

World exploration
Lore

Experimenting

DLC

● hráči ktorý hrali predošlé hry už vedia do čoho sa 
púšťajú, obsahuje prvky z predošlých hier.

● Táto vedomosť mení Flow hry.

Jedná sa o Franchise





























Flow
• Hra sa hráčovi neprispôsobuje aktívne, jej Challenge 
je už predom daný.

- Hra sa prispôsobuje
- Hráč sa viac prispôsobuje hre, ako hra hráčovi

• Skill je prechodný z minulých dielov hry, dochádza k 
zmene Flow Channelu.

- Hráč si dokáže hru prispôsobiť vybratím si 
obtiažnosti.
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Boredom

Anxiety

• Taste of power

- Na začiatku, hra vybaví hráča mocnými Items a postaví ho oproti silnému nepriatelovi, aby mu ukázala čo môže
  v budúcnosti očakávať, a že si tento gear môže zobrať do situácií kde bude potrebný (s vyšším difficulty).

• Hra je zábavná aj bez challenge

- Hra ponúka mnoho rôznych mechaník, s ktorými sa 
môže hráč vyblázniť
- Killjoy & Music



Ďakujem za
Pozornosť !


