Elite (1984)

Kratky popis

Elite (1984) — Elite je hrou, ktora definovala zaner
strategicko-obchodny vesmirny simulator a stala sa
v niom legendou. Prvu verziu naprogramovali David
Braben s lanom Bellom pre pocitace Acorn Electron
a BBC Micro. Vektorova grafika, neuveritelne
rozlahly vesmir, medziplanetarny obchod,
vylepSovanie vlastnej lode, akéné suboje s piratmi.

for the Acorn Electron

Gameplay

Elita nema pribeh. Elite je v
prvom rade simulator a
hlavnou postavou hry ste vy,
takze nemate na vyber
Ziadny pribeh ani postavu.
Hra zacCina na hlavnej
obrazovke, kde sa nam
zobrazi ponukaju vitvorit
nového pilota. BBC Micro a
Acron Electron nemali mys,
preto pouzivame textove
prikazy ako Y / N. Potom
budeme musiet vybrali lod. Je ich 22. (24 v zlatej edicii).

ADDER

Lode (nie Gold Edition)

ST front Wlew - Hra ponuka osem galaxii na preskumanie,

Z ; kazda ma 256 planetarnych system. Hrac, hra
pod menom Commander Jameson, zacina hru
na orbitalnej stanici planéty Lave so 100
kreditmi a lahko vyzbrojenou Cobrou Mk.3.
Vacsina lodi v hre dostala svoje mena podfa
hadov a inych plazov. Peniaze (kredity) mézete
Screenshot gameplay zarabat réznymi spésobmi: predajom roznych

materialov, piratstvom, vojenskymi misiami,
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tazbou asteroidov, a ako najomny zabijak. Hra¢ moze ziskané peniaze
pouzit na vylepSenie lode — na ziskanie lepSej zbrani, ochrany, zvacsenia
nakladného priestoru a pod.

V hre nie je Ziadny ciel ako taky. Formalne ma hra od dvoch do siedmich
misii - zachrana fudi zo systémy, hviezda ktoréj je supernova; extrakcia
maskovacieho zariadenia (Cloaking Device); zni€enie orbitalnej stanice
Thargoid. ZvySok ¢asu sa hra€ méze venovat prieskumu vesmiru a
dosiahnutiu najvy$sej hodnosti - Elite.

Vizual

Elite je vyrobeny v pseudo 3D grafike, to znamena, Ze vyzera ako skutocné 3D, ale je to
2D. (Nazyva sa aj 2.5D) V porovnani s inymi tohtoro€nymi hrami ma Elite daleko od
najlepsej grafiky, kedZe tvorba iluzie trojrozmernosti spomalovala vykon autori museli
robit kompromisy v grafike.
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