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Zadanie
Vyroba stolnej hry je su€astou zadania, ktorého ulohou bolo pre-dizajnovat

Clovede Nezlob Se na 2 nahodne vylosované hragske archetypy z Bartlovej typoldgie
hracov. Mne boli pridelené archetypy Killer a Explorer, podla ktorych je hra modifikovana.

Napad

Explorer

I?rvy napad ktory ma napadol bol; ked chcem robit’ Explorer hru, hra¢ musi objavovat.
Co sa da objavovat? Nové teritéria. Tak ma napadlo rozsirit' hraciu plochu novymi, inymi,
hracimi plochami.

Napadol ma napad introdukcie portalov, ktoré presunu hraca do inej dimenzie, v ktorych
dostavaju odmeny, ako karty ktoré mézu pouZit' pre svoj prospech, ktoré by hra¢ nenasiel
nikde inde. Taktiez mu umozfuju pouzivat skratky, ktoré ho presunu blizSie k

domceku na originalnej hraciej ploche.

Tématika portalov je; , Desert, a . Kazda dimenzia ma 3 variacie, s
unikatnou trasou a bonusmi. Kazda variacia ma aj vlastnu kvalitu, ¢o znamena Ze
niektoré su lepSie ako iné. Portale si hrac taha z kdpky, €ize nahodne. Aby hrac vstupil
do portalu, musi na nom direktne pristat.

Killer

Clove&e Nezlob Se je hra, ktorej chod je z va&siny rozhodnuty hodom kocky, &ize nahodou.
Ked chce hra¢ byt dobry, musi mat Stastie. Preto aby hra fungovala ako Killer, toto sa
muselo zmenit..

Hod kockou, kvOli svojej ikonickosti, som ponechal. No pridal som kartiCky, ktoré hrac
dokaze zbierat, ktoré ovplyvnia jeho pohyb. Su 3 karty; +1, +2 a +3. Kazda karta
dovoli hracovi sa posunut o dané Cislo. Toto mu povoluje ovela viac precizny pohyb na
hracej ploche. Karta sa méze vyuzit pred alebo po hode kockou. Karta preto
neovplyvnuje hod, ale funguje ako samostatny pohyb.

Cielom tejto mechaniky je poskytnut hracovi kontrolu nad svojimi figurkami. Dovoluje mu
to vymyslat a pouZivat’ nové stratégie, ktoré mu pomahaju vyhrat hru.

Tieto karty sa ziskavaju na samotnej hracej ploche, prejdenim cez poli¢ko s danym
symbolom pre kartu. Prejdenim preto, aby mal hra¢ istotu aby kartu dostal.
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Hracia plocha

Hracia plocha je stale rozoznatelna, presla iba malymi zmenami.

Pocet hracov Pocet hracov bol zniZzeny na 3. Tato zmena umoznuje kratSie hry,
lebo som si uvedomil Ze s 4 figurkami hra trva moc diho na to, aby
zostala zabavnou. S 3 figurkami, hra trva priemerne 1-2 hodiny.

Presunutie Startu Start bol presunuty o jedno poli¢ko vzad. UmoZfuje to hradom sa
navzajom vyhadzovat sa, eSte predtym ako vojdu do domcéeka
(ked je figurka vyhodena novo-poloZenou figurkou spoluhraca).
Taktiez to vyzera viac vizualne “clean”.

Krizovatky Ako v mnohych inych hrach, uviedol som krizovatky. Hra¢ ma moznost
si vybrat, &i chce ist do Portalu, alebo si vziat pohybovu kartiCku.

Pity Ked hra¢ nema Stastie na to aby hodil islo 6, na to aby sa dostal von
zo Startu, po svojom 3. neuspedSnom hode ma odpustené a méoze si
bez hodu kocky preniest jednu zo svojich figuriek na Start.

Bonusové karty

Ked hrac prejde cez policko “?”, taha si nahodnu bonusovu kartu. Dévod introdukcie
tychto kariet je jednoduchy; urobit' hru viac zaujimavu, tym Zze umoznia hracovi mierne
zmenit chod hry a vynaliezat’ nové stratégie.
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Klaé Umozni hracovi prejst cez policko 0 . Bey kluc¢a inak nemdze.
Toto spristupni hracovi cestu, ktorou sa méze vydat. Tato cesta ma
ovela vacsiu vahu ako ostatné, vacsinou poskytuje o mnoho viac
bonusov, alebo super skratku.

Stit Tato karta obrani hraca pred inym, ked utoCi. Ked sa ho bude niekto snazit
vyhodit, vyhodi sam seba. Ked sa toto udeje, obranca musi kartu odhodit'.
Karta méze byt v utajeni, prekvapujuc utocnika, alebo méze byt pouzita na
vyhrazanie sa.

Meé Ked ma hra¢ mec, mdze lubovolne vyhodit figurku nepriatela, ked je v
dosahu 6 poli¢ok. Tato karta dokaze figurku posuvat vpred, aj vzad.

Lupic Ked hra¢ pouzije lupi¢a, méze jednému z protihraCov ukradnut nahodnu
kartu, bez toho aby sa pozeral.

Double Dice Dvojity hod. Hrac€ dostava o 1 hod naviac, aj ked nehodil 6.

Vizual

Hlavna hracia plocha zostava minimalizovana, @ez velkych uprav. V dimenziach je pouZita
vektorova, minimalistickda, jednoducha grafika. Casto je pouzivany gradient.
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