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Final Character

FAREBNA
PALETA

HIERARCHIA
HODNOT

Finalna verzia postavy, pri ktorej je vyobrazena hierarchie hodnét tak aby postavu bolo z
izometrického pohladu dobre vidno. A jej farebna paleta, ktora bola pouzita.

Herné Prostredia

Prva faza konceptu na prostredie 01
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V tejto diorame vidime hlavnu postavu
ako prezera a kupuje noviny.

Osobne nad touto dioramou rozmaslam
ako callback k MiB, kde agent K kupuje
noviny v novinovom stanku a
vysvetluje Ze noviny castokrat

mavaju tie najlepsie tipy, body, spravy.
¢o ulahéuje pracu pri hladani a
detektivnej praci
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Blockout a prva faza konceptu na prostredie 02
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Finalna verzia prostredia 02



Portréty postav pre GDD

Postavy su vysvetlené v GDD dokumente.






















