6. Portfdélio v elektronickej podobe

V prospekte nebolo upresnené, aku formu ma a nema portfolio mat, preto som si
vybrala web. Aj ked to nie je najprofesionalnejSie, svoju stranku som spravila
v sluzbe Wix.

Portfélio je hierarchizované tak, ako bolo v zadani. Snazila som sa pouzit’ to najlepsie
€¢o mam, a €o si cenim najviac. Svojim najvacsim kritikom som zvyc€ajne ja sama.

V prospekte je napisané, Ze popis jednotlivych prac uchadzac uvadza v explikacii,
takze si plnim svoju povinnost, aj ked popis je dostupny priamo na stranke.

Printova grafika

Printova grafika v ramci S$tudia, pre $kolu, S$tudentsky senat a kolektiv.
Experimentovanie s typografiou a geometriou. Spracované v Photoshope. Rok 2018-
2020.

Na tieto prace som najpysnejSia, su odrazom méjho pokroku za roky. Ku grafickému
dizajnu mam vztah od detstva, ako hovorim vo videovizitke.

- Maturitné oznamenie 4.F — po zisteni, Ze firmy, ktoré robia biznis s oznamkami
tak, Zze dizajn od tretej osoby si privlastnia a daju do portfélia na svoj web, sme
sa ako kolektiv rozhodli, Ze navrh spracujeme sami. Ja a méj spoluziak sme
spravili navrhy a vybral sa tento méj. Je Zivy ako my a pracuje s typografiou
inicial Skoly. 2020

- Poster perfekcionizmus — tato praca bola zadana v ramci Skoly, téma mdjho
projektu bola velmi abstraktna a preto som sa opat rozhodla pre pracu
s typografiou a kontrastnymi farbami. 2018

- Diplom Naboj 2019 - teoretickym zakaznikom bola Skola, ale vyhotovit
poriadnu grafiku bola moja iniciativa. Grafika pracuje so kontrastnymi farbami
a vzormi.

- Plagat Tajacke karaoke — zakaznikom bol Studentsky senat, spracované boli tri
navrhy, toto je mdj najoblubenejsi. Nakoniec sa ale vyuzil iny méj navrh.

- Diplom Naboj 2018 - teoretickym zakaznikom bola Skola, ale vyhotovit
poriadnu grafiku bola moja iniciativa. Grafika pracuje s témou sutaze, vyuziva
motiv technického nakresu.

Dungeons and Dragons

Dungeons and Dragons ma zaujalo svojou otvorenostou. Pravidla robia idealne
prostredie na vioZenie viastného obsahu.

Rolu rozpravaca, Dungeon Mastera, som si vybrala sama. Vytvorila som kompletny
svet s postavami a questami. Hraci, moji kamarati, maju za ulohu tento svet zachranit.

Cielom nie je hraca previest cez vopred pripravenu historku, ale vytvorit mu priestor
na rie$enie problémov a vZitia sa do vlastnej postavy, vytvaranie vztahov s NPCs. Ich
akcie a fantazia ovplyvriuju chod sveta.

Ak neviete, €o je Dungeons and Dragons, clanok na Wikipedii vam to povie.



https://sk.wikipedia.org/wiki/Dungeons_%26_Dragons

Uvod na webe toho prezradza vela. Méj ,homebrew* (doslovne uvareny doma) svet
Dungeons and Dragons sa nachadza na druhej prieCke vyznamnosti, pretoZe priamo
suvisi s hernym dizajnom.

Mojou pracou je vytvorit prostredie tak, aby sa hraci bavili. Aby postavy v pribehu
davali zmysel, aby mali motivy konat tak ako konaju, aby mali svoje vlastnosti
a schopnosti. Tiez sa staram o to, aby hraci mali ciel, a nielen jeden, ale viacero,
pretoze otvorenost a sloboda v DnD je najdélezitejSim Cinitelom. Som odbremenena
jedine od mechanik (zaklinadla, rasy, systém nahodnosti...), tie su vypracované
v knihach Dungeon Master’s Guide a Players Handbook (5E).

Mala som avS8ak problém s vyberom prac. Moje plany, teérie a napady sa povaluju
kade tade v neprehladnych kreativnych zoSitoch a moje skice naozaj nevyzeraju ako
nie€o, ¢im by som sa mala chvalit. Mala som ale spisanych niekolko ¢lankov na mojej
Wiki, tieZ som mala pripravenych zopar map a ilustracii vytvorenych postav.

Takéto vysvetlenie povazujem za dostatoéné.
Weby

Préaca v spolupraci s FLL Slovensko. Navrhy na web sutaze, obCianskeho zdruZenia,
skoérovacieho systému. Spracované v Photoshope. Rok 2020.

Navrhy na weby su dalSou mojou vyznamnou pracou. Tri roky som sa venovala
robotickym sutazZiam First Lego League ako rozhodca, predtym rok ako sutaziaci.
UkonCenim tejto skusenosti bola priama spolupraca s obCianskym zdruzenim
organizujucim sutaz na celoslovenskej urovni.

- Navrh webu sutaze — zadanie bolo jednoduché, dat novy dych starému webu
fl.sk. Dizajn sa inSpiruje strankami FLL v inych krajinach, pracuje s
modernou tech témou. Taktiez som prepracovala celu hierarchiu stranok, ktora
bola velmi chaoticka. 2020

- Navrh webu Dumate — o. z. organizujuce sutaz Caka rebranding a potrebuju
navrh webu. 2020

- Scoring system — skérovaci systém sutaze potrebuje tiez nové Saty. Navrh ma
déraz na praktickost.

Merch

Dizajny na vtedy aktualne trendy, déraz na mladé publikum. Prvotny navrh v Sketches
pro (iPad app), dalSie spracovanie v Adobe lllustrator. Grafika bola pouZita na tla¢ na
tricka, hrnceky, Etsy, Amazon... Praca na zakazku - freelance, leto 2018, 2019

Tieto dizajny som do portfdlia pridala preto, lebo ich tvorba bola pre mna délezitou
skusenostou. Robila som ich pred dvoma rokmi ako freelancer na Upworku. Naucila
som sa vela o spravnej komunikacii.

Fotografie
Volnoc¢asova fotografia

Dufala som, Zze mozno by to niekoho zaujimalo. Paci sa mi Cistota v zaberoch aj
architektura.



