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Moja scéna bola inšpirovaná čínskym múrom,  dráha slúži jako jednorazová, nedá sa v nej krúžiť.
Videorender som bohužiaľ nestihla kvôli tomu, že mi crashla maya s veškerým postupom, tak som musela dorobiť to, čo som  mala a nestihla som video. Scéna obsahuje kľukaté úseky a mostík po ktorom hráč balancuje a môže z neho vypdnúť. 
Po tejto ceste môžu závodiť len 2 autá.
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