Arena
Pro 3D zadání jsem se rozhodl zpracovat bitevní arénu ve světě inspirovaným tituly Dark Souls a Bloodborne. Hráč se ocitá před branou na vznášející se ostrov, kde se následně utká s, dejme tomu, bossem levelu. 
Inspiroval jsem se obrazem Clouda Moneta:
[image: Houses of Parliament, Sunlight Effect - Claude Monet (1900) | Artist monet,  Claude monet, Monet]
[image: C:\Users\V.O.J. Tech\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\floatiing island 3.png]Dost jsem zápasil s časem vyhrazeným pro export, proto zde přikládám statické rendery:




[image: C:\Users\V.O.J. Tech\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\floatiing island 2.png]




Hra se celkově odehrává v temném světě, který hráče nikdy nenechá klidným. Krom napjatých bojů s monstry musí hráč překonávat hlavně sám sebe. 
Celkově jsem měl problém s časovým limitem, a věřím, že bych celý projekt posunul o velký kus dál, kdybych měl více času.
Modely jsem vymodeloval ručně v Cinemě 4D a textury jsou použity z deafoultní banky programu C4D.
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