Pouzité programy: Unreal Engine 5, Blender

Pri tomto zadani som sa rozhodla pouZit Unreal Engine 5 aby animacia vyzerala ¢o najrealistickejsie.
Vsetky asety som namodelovala a netexttrovala sama. Pri okostovani postav som pouzivala stranku
Mixamo. Animacie postav som vyrobila v programe Bledner a nakoniec v Unreal Engine som scénu
osvetlovala, popridavala kamery a naanimovala ich pohyb.
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Nikol Polakova - 3D animacia




