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Osoba zodpovedna za realizaciu projektu

Meno a priezvisko: Marek Hlavaty

Funkcia: Pedagdg

Cislo mobilného telefénu: 0903923376

E-mailova adresa: marek.hlavaty76@gmail.com

Vyska pozadovaného grantu

Celkové vyska pozadovaného 21 851,50 €




grantu:

Opis projektu

Nazov projektu:

AHD Gamejam

Oblast zamerania projektu:

Zvysenie povedomia o digitalnych technoldgiach

Strucne popiste kvantitativne
a kvalitativne ciele projektu a
jeho prinos. Co chcete
projektom dosiahnut? Aké
vysledky predpokladate po
zrealizovani projektu?

Hlavnym cielom projektu je vytvorenie 5-10 mensich hier, ktoré budu
vyuzivat Al nastroje na rozne aspekty herného dizajnu a mechanik a budu
na nadstandartnej vizudlnej urovni.

Ciel'om je taktiez vytvorenie a posilnenie kontaktov medzi Skolami a
instituciami, ktoré podporuju vyvoj hier. Nasa skola ma uz nadviazané
vztahy s niektorymi strednymi umeleckymi Skolami ako aj s vysokymi
skolami zameranymi na informatiku ako FEI, FIT a MatFyz UK.

Dalsie ciele projektu zahriaju aj zlepsenie technickych a kreativnych
zruénosti ucastnikov, podporu spoluprace a timovej prace medzi studentmi
a profesionalmi s dérazom na nové technoldgie. Projekt si kladie za ciel
vytvorit prostredie, kde ti¢astnici m6zu experimentovat s Al nastrojmi,
zdiel'at svoje vedomosti a skusenosti, a vytvarat dlhodobé profesionalne
kontakty.

Predpokladame, Ze aspoi niekol'ko studentskych timov bude pokracovat vo
vyvoji svojich projktov aj po skon¢eni gamejamu, ¢im vzniknu zaklady pre
budtce spoluprace a inovativne projekty.

Jednotlivé aktivity, ich
realizacia a vystupy:

Projektové planovanie.

Projekt za¢ne projektovym planovanim, kde stanovime konkrétne terminy a
ulohy. Vypracujeme harmonogram pre vSetky aktivity, aby sme zabezpecili
efektivne riadenie a koordinaciu celého projektu.

Technicko-materidlne zabezpecenie.

Nasledne zabezpecime potrebné technické a materidlne vybaveni. To
zahrna pocitace, softvérové licencie na Al nastroje, a dalSie nevyhnutné
vybavenie pre ucastnikov.

Priprava propagacnej kampane a webovej stranky.

Pripravime propagac¢nu kampan, ktora bude zamerana na prilakanie
Studentov a hernych vyvojdrov. V ramci tejto kampane bude vytvorena
webova stranka akcie na platforme AHD VSMU (viz prilozené fotografie).

Priprava vhodnych priestorov.

Zabezpecime vhodné priestory na realizaciu gamejamu, vratane
technického vybavenia, internetového pripojenia a pracovného prostredia
pre tGéastnikov. Predbezne pocitame s vyuzitim priestorov VSMU.

Realizacia gamejamu.
Hlavnou aktivitou projektu je samotny gamejam, kde studenti a herni
vyvojari budu v timoch pracovat na vytvarani hier s pouzitim Al nastrojov.

Evaluacné stretnutie.

Po skonceni gamejamu sa uskutocni evalua¢né stretnutie, kde budeme
hodnotit priebeh projektu, vysledky a feedback od ticastnikov. Toto
stretnutie nam umozni identifikovat silné a slabé stranky projektu a ziskané
poznatky vyuzit pre jeho pokracovanie.

Umiestnenie hier na web a ltch.io.
Vytvorené hry budu umiestnené na webovej stranke akcie a na platforme




Itch.io, ¢o umozni Sirokej verejnosti pristup k tymto hram.

Prezentdcia vystupov na konferencii Game Days v Kosiciach.
Na zdver projektu budt najlepsie hry a vystupy prezentované na konferencii
Game Days v Kosiciach.

Popiste cielovu skupinu, ktoru
projekt zasiahne. Kolkych ludi
sa projekt dotkne?

Cielova skupina projektu zahfiha predovsetkym studentov vysokych a
strednych $kadl, ktori maju zaujem o videohry a umelu inteligenciu. Projekt
im poskytne prileZitost naucit sa nové postupy v oblasti vyvoja videohier a
aplikacie umelej inteligencie, ¢im podpori ich kreativne a technické
zrucnosti. Ocakavame, ze projekt oslovi priblizne 30 az 50 studentov, ktori
budui mdct priamo participovat na aktivitach a sutaziach organizovanych v
ramci gamejamu.

Sirsia komunita hernych vyvojarov predstavuje dal$iu délezitu ciel'ovu
skupinu, ktora bude projektom zasiahnutd. Herni vyvojari, ktori sa
zaujimaju o integrdciu umelej inteligencie do herného dizajnu a mechanik,
budu mat moznost zdielat svoje skusenosti, spolupracovat na inovativnych
projektoch a vytvarat nové kontakty v ramci komunitnych podujati.
Odhadujeme, Ze projekt sa dotkne priblizne 10 az 30 clenov tejto komunity.

Propagacia projektu:

Priame oslovovanie $kol.

Pre spolupracu budeme oslovovat priamo skoly, ktoré sa Specializuji na
digitalne technoldgie, animaciu a videohry. Tieto skoly dostanti podrobné
informacie o projekte, vratane pozvanky na gamejam a inStrukcii, ako sa ich
studenti mézu zucastnit. Ciefom je vybudovat partnerstva s tymito
vzdelavacimi inStiticiami a zabezpecit ich aktivnu ucast na podujati.

Prezentacia projektu skolam.

Pre Skoly, ktoré prejavia zaujem, zorganizujeme osobné alebo
videokonferencné prezentacie projektu. Tieto stretnutia umoznia nasim
zastupcom priamo komunikovat so studentmi a pedagégmi, odpovedat na
ich otazky a poskytnut hlbsi vhlad do toho, ¢o gamejam ponuka.

Propagacia po skonceni akcie.

Po skon¢eni gamejamu budeme pokracovat v propagdcii vysledkov projektu
v médiach a na socialnych sietach. Budeme zdielat tispesné pribehy,
fotografie a videa z podujatia, aby sme Sirokej verejnosti ukazali dosiahnuté
vysledky a inovativne projekty, ktoré vznikli.

Prezentacia na konferencii Game Days.

Vystupy projektu budu taktiez prezentované na konferencii Game Days v
Kosiciach. Tato prezentacia poskytne dalsiu platformu na zviditelnenie
projektu a umozni nam oslovit odbornt verejnost, ziskat spatnt vazbu a
nadviazat nové kontakty v hernej a Al komunite.

Meratelné ukazovatele:

Kl'ticovym kvantitativnym ukazovatelom bude pocet dokonc¢enych videohier
vytvorenych v rdmci gamejamu, pricom nasim cielom je dosiahnut
minimalne 5 hernych projektov.

Dalsie metriky zahriaji pocet zapojenych studentov a hernych vyvojarov,
pocet zucastnenych $kol, ako aj mieru pokracovania v projektoch po
skonceni gamejamu. Kvalitativne vysledky budeme hodnotit
prostrednictvom feedbacku od ucastnikov a evaluacnych stretnuti.

Udrzatel'nost vysledkov
projektu po jeho skoncent:

Dlhodobym zamerom projektu je zabezpecit pravidelnt organizaciu
gamejamov v ramci Ateliéru Herného Dizajnu na VSMU. Tento grant nam
poskytne prileZitost nastartovat tento dlhodoby projekt, ktorého cielom je
pravidelne organizovat gamejamy a podporovat spolupracu medzi
Studentmi, hernymi vyvojarmi a odbornikmi na umelu inteligenciu.




Dlhodobym cielom je teda etablovat nas gamejam ako respektované
podujatie, ktoré bude pravidelne pritahovat talenty z celej krajiny. Zaroven
ho ¢asom chceme vyuzit ako jednu z platforiem pre zapajanie sa do siete
europskych vysokych skol s podobnym zameranim.

Harmonogram
Zaciatok realizacie: 1.11.2024
Datum ukoncenia projektu: 31.10.2025

Uvedte ¢o najkonkrétnejsi
¢asovy harmonogram
klucovych aktivit projektu:

1.11.2024 - 7.1.2025 - Vypracovanie planu.
8.1.2025 - 8.2.2025 - Kontaktna kampan na oslovenych skolach.
7.2. - 13.2. - technicka a materidlna priprava podujatia

14.2. - 16.2. 2025 - konanie samotného gamejamu.
28.2. 2025 - evaludcia vystupov podujatia.
Marec 2025 - umiestnenie vystupov na web podujatia a na Itch.io.
November 2025 - prezentdcia na Game Days KosSice.

Rozpocet projektu

Uvedte odhadovany rozpocet projektu.
Rozdelte celkovl pozadovanu vysku grantu do nasledujlcich poloZiek alebo vlozte odhadovany rozpocet ako prilohu.

Polozka Pozadovanda suma Vlastné alebo iné zdroje Celkové naklady na projekt

Rozpocet celkovo: 21 851,50 € 0,00 € 21 851,50 €

Polozka: Poclet jednotiek: Cena za jednotku: | Jednotky: [ Spolu: Z toho pozadované:

Notebook 2 2 449,00 € ks 4 898,00 € | 4 898,00 €

Monitor 5 395,90 € ks 1979,50 € | 1 979,50 €

Vedtci projektu 1 8 000,00 € ks 8 000,00 € | 8 000,00 €

Web dizajnér 1 2 000,00 € ks 2 000,00 € | 2 000,00 €

Technicka podpora | 1 800,00 € ks 800,00 € 800,00 €

Midjourney Ai 1 1150,00 € ks 1150,00€|1150,00 €

Magnific Ai 1 1 140,00 € ks 1140,00 €| 1 140,00 €

ElevenLabs Ai 1 1188,00 € ks 1188,00 € | 1188,00 €

Runway Ai 1 336,00 € ks 336,00 € 336,00 €

Udio Ai 1 360,00 € ks 360,00 € |360,00 €
Pozadovana suma Vlastné alebo iné zdroje Celkové naklady na projekt

Spolu 21 851,50 € 0,00 € 21 851,50 €

Ak mate spracovany rozpocet, viozte subor vo formate pdf:

Uvedte v percentach, aky
podiel z rozpoctu tvori nakup
techniky (hardvér):

31,5




Prilohy

Vlozte fotografie (maximalne 5 suborov):

nazov IMG_1159x.jpg
popis Priestory pre konanie gamejamu

IMG_1162x.jpg
Priestory pre konanie gamejamu

nazov IMG_1167x.jpg

popis Priestory pre konanie gamejamu

IMG_1170x.jpg
Priestory pre konanie gamejamu

nazov IMG_1171x.jpg
popis Priestory pre konanie gamejamu

Vlozte stanovy, zakladaciu listinu alebo nada¢n listinu:

zriadenie VS.pdf



https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567404.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567404.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567405.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567405.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567406.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567406.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567407.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567407.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567408.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567408.jpg
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1560844.pdf
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1560844.pdf

‘ popis Zakon o zriadeni VSMU

Vlozte dekrét o menovani statutarneho zastupcu:

nazov dekanka Smrzova MD-14022024120120.pdf

popis Menovaci dekrét

Vlozte prilohu:

nazov AHD Gamejam.pdf

popis Strucna explikacia projektu



https://csobnadacia.egrant.sk/file/1560845.pdf
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1560845.pdf
https://csobnadacia.egrant.sk/file/1567028.pdf
https://csobnadacia.egrant.sk/file/download/1567028.pdf

