A BEGINNER CRIMINAL - ANIMACIA V HERNOM ENGINE

V animacii , A Beginner Criminalle sledujeme pribeh robota P, ktory sa rozhodol ukradnut kavu zo stola restauracie, no kedze je v tom zaciatoénik, daleko sa
nedostal. P po lUpeZi zacal utekat, ale po niekolkych krokoch sa potkol a spadol.

Tato bola moja Uplne prva 3D animacia, doteraz som robila animacie iba v 2D, ale mam rada vyzvy, a prave preto som sa rozhodla pre toto zadanie.

Proces postupu:

Mojim prvym krokom bolo namodelovat robota, natexturovat ho a potom ho naanimovat v programe Blender. Podobne ako pri 3D autoportréte, aj pri tomto
zadani som pouzivala PBR textury. Modelovanim robota som zacala kvéli tomu, Ze budovy som uz mala namodelované. Pouzité budovy som modelovala do
hry Vivat Slovakia a teraz som ich znovu pouZzila. Ako herny engine som pouzivala Unity. Prvym krokom v programe Unity bolo to, Ze som tam popriddvala
budovy + dodato¢ne modelovanu ulicu a robota. Po tom ako som na vSetky objekty pridala aj textury, zacala som s animdaciou kamery. Po hodindch
nastavovania kamery som dostala koneénu animaciu, ktord som nasledne vyrenderovala.
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