Animacia v hernom engine

Postup prace- 3D model som mala dopredu vytvoreny na ndmet skolskeho zadania v Mayi, textury
boli pouZité z kniZznice Maya a z internetu. Nakoniec som ako esteticky prvok pridala sochu zo
stranky CGTrader a priradila jej material pomocou shaderov.

Link na sochu- Nefertiti bust | CGTrader

-exportovala som scénu vo formate fbx do Unity kde som kamerami naanimovala kratke video ktoré
som pomocou Unity Recorder nahrala a dala do mp4.

-avsak bol to moj prvy pokus o animdciu v Unity a scéna sa mi nepreniesla Uplne ako som chcela ale
vyskusala som si animovat kamery

-v programe Premier 2021 z baliku Adobe som pridala zvukové efekty a jemne postrihala.

No copyright hudba- - Dark Tomb - | Cave Sounds | 45 Minutes KX

Zvukové efekty- Sliding on Dirt - Sound Effect for editing



https://www.cgtrader.com/items/675037/download-page
https://youtu.be/kxqJuc1HHbg
https://youtu.be/QwtJeLaLOvM
https://youtu.be/kxqJuc1HHbg

Skinwalker sounds

RUNNING FOOTSTEPS - SOUND EFFECT



https://youtu.be/cpk5UyA2mSE
https://youtu.be/JqoTRmvQleY
https://youtu.be/QwtJeLaLOvM
https://youtu.be/cpk5UyA2mSE

running footsteps sound effect



https://youtu.be/JqoTRmvQleY

