
Mgr. Ján Kožlej

Potvrdzujem týmto, že Ján Mareš absolvoval letnú školu tvorby hier - Summer Ganme Dev 2022 ako 3D 

grafik. Program trval 5 týždňov od 18.7. do 22.8. prezenčne v Bratislave. Počas programu dostali účastníci 

vysoko kvalitné odborné vzdelávanie, v spolupráci s profesionálmi z herného priemyslu. 



V tímovej spolupráci a pod vedením skúsených mentorov a lektorov vytvorili účastníci  originálne herné 

projekty, ktoré odprezentovali na záverečnom ceremoniáli odbornej komisii z najväčších slovenských 

herných štúdií.

Potvrdenie o účasti v programe Summer Game Dev 2022

Certifikát
o absolvovaní programu Summer Game Dev 2022


